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KARTA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu: 2. Kod przedmiotu:
PROJEKTOWANIE ZESPOLOWE ITS PZ

3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2013/2014

. Forma ksztalcenia: studia drugiego stopnia

. Forma studiéw: studia stacjonarne

. Kierunek studiéw: INFORMATYKA (RAU)

. Profil studiow: ogolnoakademicki

. Specjalnos$¢: Internet i Technologie Sieciowe
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. Semestr: |

10. Jednostka prowadzgca przedmiot: Wydziat Automatyki, Elektroniki i Informatyki

11. Prowadzacy przedmiot: dr inz. Aleksandra Gruca, mgr inz. Btazej Adamczyk

12. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotéw: przedmioty specjalnosciowe

13. Status przedmiotu: obowigzkowy na specjalno$ci

14. Jezyk prowadzenia zajeé: polski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne:

Przedmioty wprowadzajace: Programowanie komputrow, Inzynieria oprogramowania, Podstawy
Informatyki, Bazy danych

Wymagania wstgpne: umiejetnos¢ programowania, wiedza na temat inzynierii systemow, znajomos¢
technologii sieciowych i bazo-danowych

16. Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z procesem realizacji zespotowych projektow
programistycznych. W trakcie zaj¢¢ studenci poznaja metodyki prowadzenia projektu
informatycznego, ze szczegolym uwzglednieniem metodyk zwinnych (ang. Agile). W ramach wyktadu
przedstawione zostang rowniez narzedzia oraz dobre praktyki wykorzystywane w procesie grupowego
tworzenia aplikacji komputerowych.

17. Efekty ksztalcenia:

Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda Forma Odniesienie do
sprawdzenia prowadzenia zajec¢ efektow dla
efektu ksztalcenia kierunku studiow
1 | Posiada znajomo$¢ cyklu zycia Kolokwium Wyktad K_W06

projektu oraz ma swiadomosc
roéznic wystepujacych dla
réznych metodyk prowadzenia
projetu informatycznego

2 | Posiada znajmosé Kolokwium Wyktad K_W04, K_W06
poszczegodlnych etapow
charakteryzujacych iteracyjny
proces prowadzenia projektu w
metodykach zwinnych




3 | Potrafi definiowa¢ wymagania Kolokwium Wyktad K_U06, K_KO03,
oraz planowa¢ zadania przy K_K04
realizacji projektu w metodykach
zwinnych

4 | Ma wiedz¢ dotyczaca specyfik Kolokwium Wyktad K_KO03, K_K04

pracy grupowej przy tworzeniu
aplikacji komputerowych oraz
wiedze o narzedziach stuzacych
do kontroli wersji kodu
zroédtowego, raportowania i
$ledzenia btedow aplikacji

18. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
W. 15 Cw. - L. - P. - Sem. -

19. Tresci ksztalcenia: )
(oddzielnie dla kazdej z form zaje¢ dydaktycznych W./Cw./L./P./Sem.)

Wyklady
Tres¢ wyktadow obejmuje nastgpujace zagadnienia:
Cykl zycia oprogramowania. Roznice mi¢dzy podej$ciem tradycyjnym oraz iteracyjnym
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Cechy charakterystyczne prowadzenia projektu w metodykach zwinnych
Definiowanie wymagan oraz planowanie na przyktadzie metodyki Scrum

Zastosowanie narzedzi utatwiajacych projektowanie/programowanie zespotowe
Zapewnienie jakosci produktu jako wazny element wystepujacy w catym cyklu zycia

oprogramowania

Klasyfikacja projektow na podstawie ryzyka, organizacji oraz celu. Gospodarka zasobami
ludzkimi w zalezno$ci od klasy projektu..

20. Egzamin: nie

21. Literatura podstawowa:

M.Cohn. Agile Estimating and Planning, Pretience Hall, 2005

J. Shore, S. Warden. Agile Development. Filozofia programowania zwinnego, O’Reilly, 2008

22. Literatura uzupelniajaca:

23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow ksztalcenia

Lp. Forma zaje¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 15/15
2 Cwiczenia -/ -
3 Laboratorium -/ -
4 Projekt - /-
5 Seminarium -/ -
6 Inne (kolokwium) 15/15
Suma godzin 30/30

24. Suma wszystkich godzin: 60

25. Liczba punktow ECTS: 2




26. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego: 2

27. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach o charakterze praktycznym (laboratoria,
projekty): 0

28. Uwagi: ---

Zatwierdzono:

(data i podpis prowadzgcego) (data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katedry
/Dyrektora Kolegium Jezykéw Obcych/
kierownika lub dyrektora jednostki miedzywydziatowej)




