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Z1-PU7 WYDANIE N1 Strona1z3
(piecz¢ wydziatu) KARTA PRZEDMIOTU
1. Nazwa przedmiotu: 2. Kod przedmiotu:
INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA IOP
3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego:2013/2014
4. Forma ksztalcenia:studia pierwszego stopnia
5. Forma studiow studia niestacjonarne zaoczne
6. Kierunek studiow: INFORMATYKA (RAU)
7. Profil studiéw: ogdlnoakademicki
8. Specjalndé¢: -
9. Semestrilll

10. Jednostka prowadgca przedmiot: Wydziat Automatyki, Elektroniki i Informatyki

11. Prowadacy przedmiot: dr inz. Przemystaw Szmal, drinKrzysztof Simhski

12. Przynalezno$é do grupy przedmiotow: przedmioty wspolne

13. Status przedmiotu:obowigzkowy

14. Jezyk prowadzenia zagé: polski

15. Przedmioty wprowadzajce oraz wymagania wsfpne:

Przedmioty wprowadzage: Podstawy programowania komputeréw, Programavani
Komputerow

16. Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przedstawienie wybranych daiga wchodzacych w zakres
inzynierii programowania, ze szczegolnym uweriglieniem tych, ktére odnossi¢c do cyklu
zycia jednostek oprogramowania o ograniczonych rarmsh. M¢dzy innymi studenci
zapozng sie ogolnie z problematykprojektowania systemow informatycznych

z wykorzystaniem nowoczesnych metodologii i gdzz CASE.

17. Efekty ksztatcenial

Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda sprawdzenia Forma Odniesienie do efektoyw
efektu ksztatcenia| prowadzenia zag
dla kierunku studiow

1 | Ogblna wiedza zakresu CL WM K1A W08, K1A W12
inzynierii oprogramowania

2 | Umiejetnos¢ modelowania |CL L K _U11, K U18
systemow informatycznych

3 | Umiejetnos¢ projektowania |CL L K _U24
oprogramowania

4 | Umiejetnos¢ postugiwania | CL L K _U24
sie narzdziem CASE

5 | Umiejetnos¢ testowania i CL L K1A_U14
poprawiania wydajnii
oprogramowania

18. Formy zajé¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
W.15 Cw.- L.25 P.-  Sem.-

! nalery wskaza ok. 5 — 8 efektéw ksztalcenia



19. Tresci ksztatcenia:
Tresé¢ wyktadéw

10. kzyk i metodyka UML.
11. Implementacja i testowanie.
12. Niezawodn&¢ oprogramowania.

Laboratorium (wykazwiczen laboratoryjnych)

©CoNokrwNE

Wprowadzenie, geneza i przedmiatyinierii programowania.

Kryzys oprogramowania, modele cykiycia oprogramowania.

Zarys irkynierii systemow, zaggzanie projektem informatycznym.

Faza strategiczna.

Faza okréania wymaga.

Zastosowanie nagdzi CASE w fazie strategicznej i w fazie formutowamwymaga.
Faza analizy, projekt systemu.

Metodyki strukturalne.

Metodyki obiektowe (przed powstaniem UML)

oA LNE

Interfejs uytkownika.

Testowanie i uruchamianie.

Ocena i poprawa efektywfm czasowe;.

Ocena i poprawa efektywfm pameciowe).

Programowanie wspotiiee.

Wstp do narzdzi CASE: diagram przypadkowycia i diagram klas.

20. Egzamin:nie

21. Literatura podstawowa:
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K. Sacha: “Irtynieria oprogramowania”, Wydawnictwo Naukowe PWNaMzawa,
2010

S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski: ¢gdyk UML 2.0 w modelowaniu
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22. Literatura uzupetniajaca:

R.S. Pressman, “Praktyczne pade do irzynierii oprogramowania”, WNT 2004
A.Hunt, D.Thomas, ,Pragmatyczny programista, odach@ika do mistrza”, WNT, 2002
J. Gorski (red.): ,laynieria oprogramowania w projekcie informatycznymid. Il
rozszerzone. Mikom, Warszawa 2000

A. Jaszkiewicz: "laynieria oprogramowania”, Helion, 1997

G. Schneider, J. Winters, ,Stosowanie przypadkdwiat, WNT 2004

W. Dabrowski, A. Stasiak, M. Wolski: ,Modelowanie systém informatycznych w
jezyku UML 2.1", PWN , Warszawa 2009.




23. Nakfad pracy studenta potrzebny do oggniecia efektow ksztatcenia

Lp. | Forma zaj¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 15/30
2 Cwiczenia -/ -
3 Laboratorium 25/80
4 Projekt -/ -
5 Seminarium -/ -
6 Inne -/ -
Suma godzin 40/ 75

24. Suma wszystkich godzini50

25. Liczba punktéw ECTS?5

akademickiego:2

26. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zagciach z bezpérednim udziatem nauczyciela

(laboratoria, projekty): 1

27. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zagciach o charakterze praktycznym

26. Uwagi: -

(data i podpis prowadzego)

21 punkt ECTS - 30 godzin.

Zatwierdzono:

(data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katédry
Dyrektora Kolegium gzykéw Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki ndzywydziatowej)




