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(piecz¢ wydziatu) KARTA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu: 2. Kod przedmiotu: PK
PROGRAMOWANIE KOMPUTEROW

3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego:2013/2014
4. Forma ksztalcenia:studia pierwszego stopnia

5. Forma studidw studia niestacjonarne zaoczne

6. Kierunek studiéw: INFORMATYKA (RAU)

7. Profil studiow: ogélnoakademicki

8. Specjalndé¢: -

9. Semesitrll, 1l

10. Jednostka prowadgca przedmiot: Wydziat Automatyki, Elektroniki i Informatyki
11. Prowadacy przedmiot: dr inz. Karolina Nurzyiska

12. Przynaleznosé¢ do grupy przedmiotow: przedmioty wspélne

13. Status przedmiotu:obowigzkowy

14. Jezyk prowadzenia zagé: polski

15. Przedmioty wprowadzajce oraz wymagania wsfpne:

Przedmiot: Podstawy programowania komputeréw.

16. Cel przedmiotu:

Przedmiot ma przeka¢aviedz niezkydng do zrozumienia, projektowania i pisania prograntiaz
umiejtnos¢ implementacji oprogramowania na przyktadzieykow C i C++. Celem przedmiotu jest
stworzenie mocnych podstaw zaréwno teoretycznydhi praktycznych w zakresie tworzenia
oprogramowania. Laboratorium untiovia zastosowanie w praktyce wiadofaonabytych podczas
wyktadow, w tym podstawowej wiedzy koniecznej d@teenia i rozumienia oprogramowania, w
szczegOlnéci dotyczcej podstawowych i zaawansowanych technik obiekbbwipa przyktadzieggyka
C++ (analiza, projektowanie i programowanie obigldh

17. Efekty ksztalcenial
Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda sprawdzenia Forma Odniesienie do efektoyw
efektu ksztatcenia| prowadzenia zag

dla kierunku studiow
1 | Ma szczegoOtowwiedz w SP WM K1A_W10

zakresie programowania
strukturalnego

2 | Ma szczego6towwiedz w EP WM K1A W10
zakresie programowania
obiektowego

3 | Potrafi zaimplementowgprosty| CL L K1A_U01, K1A_U24,
program strukturalny. Korzysta K1A_U20

z instrukcji sterujcych
przebiegiem programu,
obstuguje pliki, obstuguje

wskazniki.
4 | Potrafi samodzielnie CL L K1A UO01, K1A U24,
zaprojektowa oraz zrealizoma K1A_U20

prosty program strukturalny

! nalery wskaza ok. 5 — 8 efektéw ksztalcenia



5 | Potrafi pisé programy CL L K1A_UO01, K1A_U24,
obiektowe. Wie jak K1A_U20
zadeklarowé klasz, rozumie
dziedziczenie, postugujegsi
strumieniami.

6 | Potrafi tworzy¢ programy CL L K1A_U01, K1A_U24,
obiektowo zorientowane K1A_U20

7 | Umie wykorzysta szablony CL L K1A_UO01, K1A_U24,

K1A_U20

8 | Potrafi samodzielnie RP P K1A _UO01, K1A_U24,
zaprojektowad oraz zrealizow& KI1A_U20
zlozony program zorientowany
obiektowo

18. Formy zajeé¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
W.25 Cw.- L.25 P.10 Sem.-

19. Tresci ksztatcenia:

Tematyka wyktaddw

Wprowadzenie: pierwsze programy przyktadowe. Zmgenypy proste i ztzone, operatory i wegenia.
Instrukcje i sterowanie. Funkcje, struktura progbam klasy pamgci. Tablice, wskaniki i dynamiczne
przydzielanie pamti. Struktury, unie i dynamiczne struktury danyBheprocesor, pliki nagtowkowe i
biblioteki. Techniki obiektowe, na przyktadzigzyka C++. Plan wykladu: Paradygmat programowania
obiektowego. Zarys programowania obiektowego w Gdasy, obiekty i metody (funkcje sktadowe).
Funkcje i klasy zaprzyjmione. Konstruktory i destruktory. Cykjcia obiektéw. Przegizone operatory i
konwersje definiowane przezytkownika. Dziedziczenie. Polimorfizm. Klasy absirgne.
Dziedziczenie wielobazowe i klasy wirtualne. Strame. Wyptki. Wzorce. Informacja o typach czasu
wykonania (RTTI). Elementy biblioteki standardov@+ STL.

Tematyka laboratorium

Typy danych, operatory, instrukcje. Typy tablicomweskaznikowe. Biblioteki i funkcje
biblioteczne. Praca z plikami. Struktury i unie. Mavosci C++ w cz:sci nie obiektowej, Klasy,
Konstruktory i destruktory, Operatory przgane, Dziedziczenie, Dziedziczenie wielobazowe,
Polimorfizm, RTTI, Strumienie, Wyjki, Wzorce.

20. Egzamin:tak

21. Literatura podstawowa:

» B. W. Kernigan, D.M.Ritche,gtyk ANSI C, WNT, Warszawa 1994 (lub piejsze)

« B. W. Kernighan, D.M.Ritchelwiczenia z $zyka C, WNT, Warszawa 1994 (lubZmiejsze)
» B. Stroustroup,gkyk C++, W-wa, WNT, 1994 (lub gdiejsze)

* International Standard for Information Systems—IPaiogning Language C++, ANSI




22. Literatura uzupetniajaca:

» Jerzy Kisilewicz, gzyk C wsrodowisku Borland C++ - Wroctaw : Oficyna Wydawrécz
Politechniki Wroctawskiej , 1998

» Jerzy Kisilewicz, gzyk C++ : programowanie obiektowe - Wroctaw : OfieyWydawnicza
Politechniki Wroctawskiej, 1999

* A. Zalewski, Programowanie wzykach C i C++ z wykorzystaniem pakietu Borland C\yd.
Nakom, Pozna 1997

» J. Gebosz, Symfonia C++ Standard, tom I/1l, Edition20B@kow, 2006

» J. Gebosz, Pasja C++, tom I/ll. Edition2000, Krakéw

* Nicolai M. Josuttis: C++ Biblioteka standardowa Reodnik Programisty, Helion 2003

C. DelannoyCwiczenia z §zyka C++, W-wa, WNT, 1994 (lub poiejsze)

* B. Stroustroup, Projektowanie i rozw@gyka C++.

23. Naktad pracy studenta potrzebny do oggniecia efektéw ksztatcenia

Lp. | Forma zaj¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wykiad 25/50
2 Cwiczenia -/ -
3 Laboratorium 25/90
4 Projekt 10/100
5 Seminarium -/-
6 Inne (przygotowanie do egzaminu) -/ 30
Suma godzin 60 /270

24. Suma wszystkich godzin330

25. Liczba punktéw ECTS? 6 (sem.ll), 5 (sem.lIl)

26. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zaciach z bezpérednim udziatem nauczyciela

akademickiego:2

27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zaciach o charakterze praktycznym (laboratoria,

projekty): 2
26. Uwagi: -
Zatwierdzono:
(data i podpis prowadzego) (data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katidr

Dyrektora Kolegium g&ykow Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki mdzywydziatowej)

21 punkt ECTS - 30 godzin.



