Zalacznik Nr 5 do Zarz. Nr 33/11/12

Z1-PU7 WYDANIE N1 Strona 1z 3

(piecz¢ wydziatu) KARTA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu: 2. Kod przedmiotu: PP

PROJEKT PROGRAMISTYCZNY

. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego:2013/2014
. Forma ksztatcenia:studia pierwszego stopnia

. Forma studiow studia niestacjonarne zaoczne

. Kierunek studiow: INFORMATYKA (RAU)

. Profil studiéw: ogdlnoakademicki

. Specjalndé: Bazy Danych i laynieria Systeméw

. SemestrVI

10. Jednostka prowadgca przedmiot: Wydziat Automatyki, Elektroniki i Informatyki
11. Prowadacy przedmiot: dr inz. Michat Kolano

12. Przynaleznosé¢ do grupy przedmiotéw: przedmioty specjaliciowe

13. Status przedmiotu:obowigzkowy

14. Jezyk prowadzenia zagé: polski

15. Przedmioty wprowadzajce oraz wymagania wsipne:

Podstawy programowania komputeréw, Programowanigpkierow, lrynieria oprogramowania.

OO (N|O| O~ (W

16. Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentowzniegszymi zagadnieniami dotygzymi zbiorowej
pracy nad projektem informatycznym aganym z tworzeniem oprogramowania. Najniajszym
aspektem poruszanym w ramach przedmiotu jasgiaglomienie studentom trudém zwiazanych z prag
w zespole i pokazanie metod radzenia sobie z @mddzi gtdwnie o trudriei zwigzane z metodycan
praca nad projektami, organizacpracy, umisjtnym stosowaniem nagdzi, wewrgtrzng komunikacy.

17. Efekty ksztatceniat
Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda sprawdzenia Forma Odniesienie do efektow
efektu ksztatcenia| prowadzenia zag

dla kierunku studiéw
1 | Znajomd@¢ metod i nargdzi RP P K1A W10

stosowanych podczas realizagj
zada programistycznych

2 | Umiejgtnos¢ dekompozyciji RP P K1A U19
modelu obiektowego

3 | Umiejetnos¢ specyfikacji RP P K1A U19
interfejsow klas

4 | Umiegtnos¢ modelowania RP P K1A U19
interakcji pomedzy obiektami

5 | Umiejtnos¢ modelowania RP P K1A U19

przypadkéw uycia

18. Formy zaj¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
W.- Cw.- L.- P.30 Sem.-

19. Tresci ksztalcenia:

Tematyka zaj¢ projektowych

! nalery wskaza ok. 5 — 8 efektéw ksztalcenia



1. Przygotowaniérodowiska programistycznego
a. 0Ogoélny opigrodowiska pracy z wyszczegdélnieniem re@z, jakie uywane lgda w
trakcie realizacji projektu
b. Argumentagj dla dokonanego wyboru
2. Podstawowy model UML, dekompozycja
a. Zarys modelu przypadkoweycia w postaci diagramu i opisu scenariuszy
pierwszoplanowych
b. Zarys modelu klas niegbnych dla implementacji scenariuszy pierwszoplargwy
3. Odpowiedzialn& klas i interfejsy
a. Model interakcji realizagej wybrany przypadekaycia zapisany w postaci diagramow
przebiegu i wspotdziatania.
b. Podmodel klas niezldnych do zrealizowania opisanego z uwidocznieniem
odpowiedzialnéci klas i interfejséw.
c. Specyfikagj interfejsow dla poszczegolnych klas.
d. Podziat zadapomigdzy poszczegodlnych cztonkdéw zespotu.
4. Prezentacja rozgzania
a. Przygotowanie prezentacji kierowanej do ,kierostwa firmy”
b. Przedstawienie prezentacji
5. Implementacja
a. Specyfikacja wewgtrzna przedstawiaga te fragmenty kodézrédtowego, w ktérych
wystepuja odwotania do interfejséw ustalonych na etapiegkij.
b. Krétka specyfikacja zewtrzna dokumentygga interfejs aplikacji stycy do
uruchomienia zaimplementowanej interakcji.
20. Egzamin:nie
21. Literatura podstawowa:

G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson: “UML. Przewkdaytkownika”, WNT, Warszawa, 2001
2002

G. Schneider, J. Winters, ,Stosowanie przypadkaycia’, WNT 2004

R.S. Pressman, “Praktyczne paded do irzynierii oprogramowania”, WNT 2004

S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski: gdyk UML 2.0 w modelowaniu systemow
informatycznych”, Helion, Warszawa, 2006.

I. Sommerville: "Software engineering”, Addison-Wéss Reading, New York 2004

J. Gorski (red.): ,laynieria oprogramowania w projekcie informatycznymid. Il rozszerzone
Mikom, Warszawa 2000

Jaszkiewicz: "laynieria oprogramowania”, Helion, 1997

P. Szmal (red.): "ltynieria programowania. Metodywiczenia laboratoryjne”, Skrypt
uczelniany Politechnikslaskiej nr 2120, Gliwice, 1998

W. Dgbrowski, A. Stasiak, M. Wolski: ,Modelowanie systém informatycznych wgzyku

UML 2.1", PWN , Warszawa 2009.

22. Literatura uzupeniajaca: -

23. Nakiad pracy studenta potrzebny do oggniecia efektéw ksztatcenia

Lp. | Forma zaj¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad -/-
2 Cwiczenia -/ -
3 Laboratorium -/-
4 Projekt 30/90
5 Seminarium -/-
6 Inne (przygotowanie do egzaminu) -/-
Suma godzin 30 /90




24. Suma wszystkich godzin:120

25. Liczba punktéw ECTS? 4

26. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zagiach z bezpérednim udziatem nauczyciela

akademickiego:1

27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zaciach o charakterze praktycznym (laboratoria,

projekty): 1
26. Uwagi: -
Zatwierdzono:
(data i podpis prowadzego) (data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katgdr

Dyrektora Kolegium gykow Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki mdzywydziatowej)

21 punkt ECTS - 30 godzin.



