Szczegdblowy opis zajec

(KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa zajeé: Java w Internecie i urzadzeniach mobilnych
Kod zajeé: JAVA
Przynalezno$¢ do grupy zajeé: przedmioty wspélne

Rodzaj zajeé:

Kierunek studiow:
Poziom studiow:
Profil studiow:
Forma studiow:

kierunkowy, obowigzkowy
Informatyka (RAu)

studia pierwszego stopnia
praktyczny

stacjonarne

Specjalnosé¢ (specjalizacja): -

Rok studiow:

Semestr studiow: V
Formy prowadzenia zaje¢¢, wraz z liczba godzin dydaktycznych:

wyktady — 30
laboratorium — 30

Jezyk/i, w ktorym/ch prowadzone sa zajecia: jezyk polski
Liczba punktow ECTS: 4

1. Zalozenia przedmiotu:
Celem przedmiotu jest teoretyczne i praktyczne zapoznanie studentow z jezykiem Java, zapisywaniem kodu zrodtowego
dobrej jakosci oraz wytwarzaniem przenosnego oprogramowania dla platform opartych o maszyne wirtualng Javy ze
zwrdceniem uwagi na mechanizmy komunikacji w sieci Internet.

2. Odniesienie kierunkowych efektow uczenia si¢ do form prowadzenia zajgé oraz sposobow weryfikacji i oceny efektow
uczenia si¢ osiagnietych przez studenta:

formy sposoby
zaktadane efekty uczenia sie . weryfikacji
symbol . , . prowadzenia i
student, ktory zaliczy? zajecia: zadied i oceny efektu
e uczenia sie
Umiejetnoséci: potrafi
K1A U01 wykorzystaé podejscie obiektowe i wzorzec model- Program
K1A U0 widok-kontroler w opracowywaniu aplikacji oraz wyktad, komputerowy
K1A U20 potrafi udokumentowac jej specyfikacje laboratorium i(opcjonalnie)
— wewnetrzng kartkoéwka
P
zastosowaé¢ =zaawansowane techniki programowania rogram
. L . . wyktad, komputerowy
K1A Ul4 obiektowego oraz definiowa¢ testy Jjednostkowe , ) . ;
- oprogramowania laboratorium i (opcjonalnie)
prog kartkéwka
Program
opracowa¢ graficzny interfejs wuzytkownika oraz 9
L ) . ) ) wyktad, komputerowy
K1A U24 zdefiniowac obsituge zdarzen wynikajacych z . . .
- . . . L laboratorium i(opcjonalnie)
interakcji uzytkownikdéw )
kartkowka
Program
opracowywac serwisy WWW z wykorzystaniem 9
] . . wyktad, komputerowy
K1A U24 serwletdw oraz mechanizmdéw dostarczanych przez . . .
- Kontener serwerow laboratorium i (opcjonalnie)
Y kartkéwka
Program
K1A U25 tworzy¢é aplikacje bazodanowe 2z dostepem przez wyktad, komputerowy
- WWW laboratorium i (opcjonalnie)
kartkoéwka

3. Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia si¢ (zgodnie z programem studiow):.

Do tresci programowych przedmiotu nalezy nabycie umiejetnosci Wykorzystywania roznego typu mechanizmow jezyka Java
definiowania kodu Zrédlowego 0 dobrej jakosci, formutowania algorytméw oraz ich implementacji z uzyciem obiektowych w
Jezyku Java w celu rozwigzania prostego zadnia inzZynierskiego z dziedziny Informatyki.

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS:

Forma aktywnosci

Liczba godzin /
punktdéw ECTS

Liczba godzin zaje¢, niezaleznie od formy ich prowadzenia 60
Praca wtasna studenta: analiza treéci wykladowych 15
Praca wiasna studenta: wykonanie zadan laboratoryjnych przygotowanie 45

sprawozdan




Suma godzin 120

Liczba punktéw ECTS przypisana do zajeé 4

5. Wskazniki sumaryczne:
— liczba godzin zaj¢¢ oraz liczba punktow ECTS na zajeciach z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub
innych 0s6b prowadzacych zajecia i studentéw: 60 / 4 ECTS

— liczba godzin zaje¢ oraz liczba punktéow ECTS na zajeciach zwigzanych z prowadzona w Politechnice Slaskiej
dziatalnoécia naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowany jest kierunek studidow — w
przypadku studiéw o profilu ogoélnoakademickim: 60 /4 ECTS

— liczba godzin zaj¢¢ oraz liczba punktow ECTS na zajeciach ksztattujacych umiejetnosci praktyczne —
w przypadku studiéw o profilu praktycznym: 30 /2 ECTS

— liczba godzin zaje¢ prowadzonych przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w Politechnice Slaskiej jako
podstawowym miejscu pracy: 60 (liczba godzin na przedmiot)

6. Osoby prowadzace poszczegdlne formy zaje¢ (imig, nazwisko, stopien naukowy lub stopien w zakresie sztuki, tytul
profesora, stuzbowy adres e-mail):

1) Krzysztof Dobosz, dr inz., krzysztof.dobosz@polsl.pl
2)  Artur Pasierbek, dr inz., artur.pasierbek@polsl.pl
3) Maciej Dtugosz, mgr inz., maciej.dlugosz@polsl.pl
7. Szczegoélowy opis form prowadzenia zajec:
1) wyklady:
— szczegblowe tresci programowe:

Ogdlny opis jezyka Java. Wbudowane typy danych. Skiadnia jezyka. Roznice w stosunku do C++. Realizacja idei
programowania obiektowego w jezyku Java. Klasy, interfejsy, obsfuga wyjgtkow, rozszerzenia jezyka. Testowanie
jednostkowe. Biblioteka JUnit. Tworzenie graficznych interfejséw uzytkownika z wykorzystaniem specyfikacji
Swing i SWT. Wzorzec projektowy MVC. Zarzgdzanie rozkiadem komponentow. Delegacyjny model obstugi
zdarzern. Mechanizmy organizacji pracy wielowgtkowej. Synchronizacja wgtkow. Obstuga zdarzen pochodzgceych
z klawiatury i od myszy. Metody realizacji komunikacji z uzyciem strumieni. Serializacja. Specyfikacja Java
Serviets w tworzeniu komponentow dla serwerow WWW. Kolekcje i wzorce projektowe w aplikacjach Javy.
Technologia JMX w zarzgdzaniu aplikacjami i komponentami Javy. Budowa i uruchamianie m-ziaren.
Wykorzystanie interfejsu JNI w integracja kodu bajtowego maszyny wirtualnej z kodem maszynowym fizycznego
procesora. Przeglgd specyfikacji platformy Java EE. Aplikacje bazodanowe z uzyciem JDBC i JPA.

— stosowane metody ksztalcenia, w tym metody i techniki ksztalcenia na odlegltos¢:

Prezentacja multimedialna, demonstracje oprogramowania, udostepnianie materiatow oraz skiadowanie
rozwiqgzan poprzez odpowiedni kurs na Platformie Zdalnej Edukacji

— formai kryteria zaliczenia, w tym zasady zaliczen poprawkowych, a takze warunki dopuszczenia do egzaminu:

W trakcie trwania laboratoriow studenci realizujq pigé indywidualnych zadan. Podczas kazdego spotkania nalezy
wykonaé prototyp wg zalecenn osoby prowadzgcej zajecia i umiesci¢ go we wskazanym miejscu na Platformie
Zdalnej Edukacji (PZE). Nie ma mozliwosci poprawy prototypow lub ich oddawania po zakonczeniu ¢wiczenia.
Po zakonczeniu jednego éwiczenia, a przed rozpoczeciem kolejnego, studenci zobowigzani sq umiesci¢ finalng
wersje aplikacji we wskazanym miejscu na Platformie Zdalnej Edukacji. Brak egzaminu.

— organizacja zaje¢ oraz zasady udziatu w zajeciach, ze wskazaniem czy obecno$¢ studenta na zajeciach jest
obowigzkowa,

Obecnos¢ na wyktadach nie jest obowigzkowa. Obecnos¢ na céwiczeniach laboratoryjnych jest obowigzkowa.
Trzykrotna nieusprawiedliwiona nieobecnos¢ na laboratorium powoduje skreslenie z listy ¢wiczgeych i brak
zaliczenia przedmiotu. Zgodnie z Regulaminem Studiéw w Politechnice Slgskiej fakt nieobecnosci zglaszany jest
petnomocnikowi Rektora.

2) opis pozostatych form prowadzenia zaje¢ (tematyka laboratoriow):

Opracowywanie aplikacji zorientowanej obiektowo wedfug szablonu model-widok-kontroler. Zastosowanie
zaawansowanych mechanizmow jezyka Java oraz definiowanie testow jednostkowych. Projektowanie i obstuga GUI.
Opracowywanie aplikacji WWW. Opracowywanie aplikacji bazodanowe;j.

8. Opis sposobu ustalania oceny koncowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a takze sposob obliczania oceny w
przypadku  zaje¢, w  sklad  ktorych  wchodzi  wigcej niz  jedna forma  prowadzenia  zajeC,




10.

11.

12.

z uwzglednieniem wszystkich form prowadzenia zaje¢ oraz wszystkich terminéw egzamindw i zaliczen, w tym takze
poprawkowych):

Prototypy aplikacji (lub kartkéwki) oceniane sq w skali 0..5 punktow. Finalne wersje aplikacji bedg oceniane w skali
0..15 punktéw. Przekroczenie terminu oddania finalnej wersji aplikacji skutkuje odjeciem 3 punktéw za kazdy tydzien
opéinienia (zaokrgglane na niekorzys¢ autora), z pominieciem dwoéch tygodni przerwy podczas Swigt Bozego
Narodzenia. Raz ocenione wersje finalne mogq zosta¢ poprawione i ponownie ocenione, jesli poprawa nastgpi w ciggu
tygodnia od daty otrzymania pierwszej oceny. Za kazdy tydzien spéznienia (zaokrgglajgc na niekorzysé autora aplikaciji)
bedzie odejmowane 3 pkt. Ponadto ocena punktowa za poprawiong aplikacje zostaje obligatoryjnie obnizona 0 3 pkt.
Ujemne punkty za spoznienie nadestania pierwszej wersji aplikacji nie sq anulowane.

Zaliczenie ¢éwiczen laboratoryjnych polega na uzyskaniu w ciggu calego semestru €O najmniej 5/ punktéw na 100
mozliwych oraz zaliczeniu finalnych wersji wszystkich pieciu zadan. Maksymalna liczba 100 jest sumq punktow
uzyskanych za wykonane prototypy lub napisane kartkéwki (5x 5pkt.) oraz finalne wersje aplikacji (5x 15pkt.). Finalng
wersje aplikacji uznaje sie za zaliczong, jezeli zostanie oceniona na minimum 1 punkt. Ocena koricowa przyznawana jest
w zaleznoSci od sumy zdobytych punktow:

uzyskane punkty | ocena koncowa
91..100 5.0
81..90 4.5
71..80 4.0
61..70 35
51..60 3.0
0..50 brak zaliczenia

Sposodb i tryb uzupehiania zaleglosci powstatych wskutek:

— nieobecno$ci studenta na zajgciach — Nie ma mozliwosci odrabiania éwiczen. W przypadku nieobecnosci na
zajeciach, materialy éwiczeniowe nalezy przeanalizowaé we wlasnym zakresie, zas wykonane aplikacje przesta¢ w
terminach obowiqzujgcych osoby obecne na zajeciach,,

— r6znic w programach studiow 0sob przenoszacych si¢ z innego kierunku studiow, z innej uczelni albo wznawiajacych
studia na Politechnice Slaskiej — ustalane indywidualnie ze studentem na podstawie karty przedmiotu, zrealizowanych
tresci ksztatcenia.

Wymagania wstepne i dodatkowe, z uwzglednieniem sekwencyjnos$ci zajec:

Przedmiot: Podstawy programowania komputerow, Programowanie komputeréw, Algorytmy i struktury danych
Zalecana literatura oraz pomoce naukowe:

Literatura podstawowa:

e Cay S. Horstmann, Core Java Volume | — Fundamentals, 11th Edition, ISBN: 978-0135166307, Pearson 2018

e Cay S. Horstmann, Core Java VVolume Il - Advanced Features, 11th edition, ISBN: 978-0135166314, Pearson 2019

e Herbert Schildt. Java: The Complete Reference, Eleventh Edition 11th Edition, ISBN: 978-1260440232, McGraw-
Hill Education 2018

Literatura uzupetniajaca:

e Joshua Bloch, Effective Java, 3rd edition, ISBN: 978-0134685991, Addison Wesley 2018

Opis kompetencji prowadzacych zajecia (np. publikacje, doswiadczenie zawodowe, certyfikaty, szkolenia itp. zwigzane z
tresciami programowymi realizowanymi w ramach zajec):

dr inz. Krzysztof Dobosz, adiunkt

Okoto 25-letnie do$wiadczenie w prowadzeniu zaje¢ z dziedziny programowania komputerow w réznych jezykach
(Pascal, C, C++, Smalltalk, Java) oraz przedmiotow powigzanych np. z inzynierii oprogramowania.

Opracowanie licznych publikacji z dziedziny interakcji cztowiek-komputer oraz dostepnosci gier komputerowych wraz z
towarzyszagcymi im implementacjami narzgdzi badawczych w jezyku Java.

Promotorstwo kilkudziesieciu prac dyplomowych inzynierskich i magisterskich w dziedzinie Informatyki, ktérych czgsc
praktyczna obejmowata w wigkszo$ci implementacije realizowane z wykorzystaniem jezyka programowania Java.

Opieka na Studenckim Kotem Naukowym MobileTech

dr inz. Artur Pasierbek, adiunkt



Okoto 20-letnie do$wiadczenie w prowadzeniu zaje¢ z dziedziny programowania komputerow oraz przedmiotéw
powiazanych np. z inzynierii oprogramowania.

Promotorstwo kilkudziesigciu prac dyplomowych inzynierskich i magisterskich w dziedzinie Informatyki, ktérych czgs¢
praktyczna obejmowata rowniez implementacje realizowane z wykorzystaniem jezyka programowania Java.

mgr inz. Maciej Dlugosz, asystent

Okoto 15-letnie do$wiadczenie w prowadzeniu zaje¢ z dziedziny programowania komputerow oraz przedmiotow
powiazanych np. z inzynierii oprogramowania.

13. Inne informacje: -



