(piecz¢ wydziatu)

KARTA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu:

KONSTRUKCJA UKLADOW CYFROWYCH

2. Kod przedmiotu:
MK_15

3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego:2012/2013

4. Forma ksztalcenia: studia pierwszego stopnia
5. Forma studiow. studia stacjonarne

6. Kierunek studiow: INFORMATYKA, RAU

7. Profil studiéw: og6lnoakademicki

8. Specjalndé¢:

9. Semestr: 3

10. Jednostka prowadgca przedmiot:

Instytut Informatyki, RAu2

11. Prowadzcy przedmiot:

dr inz. Henryk Malysiak

12. Przynaleinos¢ do grupy przedmiotow:

przedmioty wspolne

13. Status przedmiotu:

obowigzkowy

14. Jezyk prowadzenia zag¢:

polski

15. Przedmioty wprowadzajce oraz wymagania wsfpne:
Elektronika i miernictwo, Teoria uktadow cyfrowychArytmetyka systemow cyfrowych

16. Cel przedmiotu: Przedmiot ma na celu przedstawieniesedaosci funkcjonalnych,
dynamicznych i statycznych cyfrowych uktadow scgtdnoraz zasad ich stosowania w
konstrukcji uradzen cyfrowych. Naley do podstawowych przedmiotow na kierunku
Informatyka.

17. Efekty ksztatcenia?

Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda Forma Odniesienie do
sprawdzenia | prowadzenia zaf efektéw dla
efektu ksztalcenis kierunku studiow
w1l Posiada upogzlkowary, SP WM, C K1A WO06
podbudowan teoretycznie K1A W09
wiedz 0ogOlm, obejmujca
istotne zagadnienia z zakresu
wiasciwosci funkcjonalnych,
dynamicznych i statycznych
uktadow cyfrowych oraz
zasad projektowania i budowy
urzadzen cyfrowych w
roznych technologiach.
w2 Zna podstawowe metody, SP WM, C K1A W15

techniki i narzdzia stosowang

przy rozwgzywaniu prostych
zada informatycznych z
zakresu budowy systemow,
cyfrowych.




Ul Posiada umiefnos¢ SP WM, C K1A_U23
projektowania i budowy
prostych uktadéw cyfrowych

U2 Potrafi wykorzysté poznane SP C K1A_U12

metody matematyczne do

analizy prostych ukfadow
cyfrowych

18. Formy zajeé dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
W. 30 Cw.15,L 0, P. 0, Sem. 0

19. Tresci ksztalcenia:

Wyktad
Wprowadzenie, klasyfikacja, przeznaczenie i obgaatosowa urzadzer cyfrowych.
Podstawowe techniki realizacji uktadoéw scalonycil(RDTL, TTL, ECL, I12L, CMOS,
BiCMOS, GaAS). Parametry statyczne, dynamicznakdjonalne uktadow scalonych.
Porownanie rénych technik realizacji. Bloki wégiowe, sterujce, przetwarzage i
wyjséciowe uradzen cyfrowych.

Scalone moduty funkcjonalne: bufory 3—stanowe, iplgksery, demultipleksery, kodery,
dekodery, konwertery kodow, kodery priorytetoweziiiki, rejestry, uktady arytmetyczne,
ukilady przeniesie réwnolegtych, generatory bitu parzy&tg uktady czasowe, generatory,
pamkci potprzewodnikowe, programowalne struktury logie2°LD, wywietlacze,
przetworniki a/c i c/a.

Magistrale. Réwnolegte asynchroniczne i synchramcaprowadzanie i wyprowadzanie
informacji do rejestrow i licznikow. Pagtdi RAM — statyczne SRAM i dynamiczne DRAM
(asynchroniczne i synchroniczne). Sposob§noelania zawartéci pamici DRAM. Budowa
blokéw pamé¢ci RAM o danej organizacji. Pagti ROM, PROM, EPROM, E2PROM,
FLASH. Budowa blokow pamaci statych o zadanej organizacji. Zastosowania parfOM i
RAM.

Programowalne struktury logiczne PLD. Programowaaieneci statych i uktadow PLD.

Transmisja sygnatéw cyfrowych. Linie przesytowegsyimetryczne i symetryczne, nadajniki i

odbiorniki linii.

Uktady wepciowe: przyciski, klawiatury. Uktady wgiowe, wywietlacze
siedmiosegmentowe, yietlacze LCD, numeryczne, alfanumeryczne, matrygawatryce
diodowe.

Zaktécenia w uktadach cyfrowych (zewtrene, wewgtrzne: przestuchy, odbicia) i sposoby
ograniczania ich wptywu (ekranowanie, blokowanigpasowanie falowe).

Uszkodzenia w uktadach cyfrowych i ich modele. desinie uktadéw cyfrowych. Metody
generacji testow. Uktady tatwo testowalne. Uructaar@ uktaddéw cyfrowych. Probniki i
analizatory stanow logicznych, analizatory sygnatur

Zasady projektowania wdzer cyfrowych (projektowanie systemowe, operacyjngidene,
symulacja funkcjonalna i czasowa, projektowaniestarkcyjne). Zasady zasilania i moita
urzagdzen cyfrowych.

Cwiczenia tablicowe

W ramachéwiczen tablicowych rozwiazywane § przyktady projektowania typowych uktadéw
cyfrowych z wykonaniem niezidnych obliczé zwiagzanych np. z doborem waéta rezystorow dla
wyjé¢ typu OC ladz obcizalngiciag pradows.

20. Egzamin:nie

21. Literatura podstawowa:




Literatura podstawowa:

1. M. takomy, J. Zabrodzki ,Cyfrowe ukfady scalone” RW1983 r.
2. M. takomy, J. Zabrodzki ,Uktady scalone CMOS” RWL991 r.

22. Literatura uzupetniajaca:

1. M. Lakomy, J. Zabrodzki ,Liniowe uktady scalowetechnice cyfrowej” PWN, 1987 r.
2. J. Piakowski, J. Turczyski ,Uktady scalone TTL w systemach cyfrowych” WKilL980r.

23. Naklad pracy studenta potrzebny do osigniecia efektow ksztatcenia

Lp. Forma zajé ) Liczba godzin
ontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 30/20
2 Cwiczenia 15/15
3 Laboratorium
4 Projekt
5 Seminarium
6 Inne 5/10
Suma godzin 50/45

24. Suma wszystkich godzin95

25. Liczba punktow ECTS: 3

26. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zaciach z bezpérednim udziatem

nauczyciela akademickieg@®

27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zaiach o charakterze praktycznym

(laboratoria, projekty) brak

26. Uwagi:

Zatwierdzono:

(data i podpis prowadzego)

! nalery wskazé ok. 5 — 8 efektéw ksztatcenia
21 punkt ECTS — 25 - 30 godzin.

(data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katgdr
/Dyrektora Kolegium gzykéw Obcych/
kierownika lub dyrektora jednostki pdizywydziatowej)




