Szczegolowy opis zajeé
(KARTA PRZEDMIQOTU)
Nazwa zajeé: Podstawy programowania komputerow
Kod zajeé: 11
Przynalezno$¢ do grupy zajeé: przedmioty wspdlne

Rodzaj zaje¢: kierunkowy, obowiazkowy
Kierunek studiow: Informatyka (RAu)
Poziom studiéw: studia pierwszego stopnia
Profil studiow: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne

Specjalnos¢ (specjalizacja): -

Rok studiow: |

Semestr studiow: I
Formy prowadzenia zaje¢, wraz z liczba godzin dydaktycznych:
wyklady — 30
laboratorium — 30
Jezyk/i, w ktorym/ch prowadzone sa zajecia: jezyk polski
Liczba punktéow ECTS: 4

1. Zalozenia przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z podstawami poprawnego projektowania, implementowania i testowania
oprogramowania z wykorzystaniem przeno$nego jezyka wysokiego poziomu (C++ i C). Jest to przedmiot
propedeutyczny dla przedmiotow wprowadzajacych programowanie obicktowe, inzynierii oprogramowania, algorytmow

i struktur danych.

2. Odniesienie kierunkowych efektow uczenia si¢ do form prowadzenia zaje¢ oraz sposobdéw weryfikacji i oceny efektow

uczenia si¢ osiagnigtych przez studenta:

zakladane efekty uczenia si¢ formy prowadzenia S_‘DOS(_J_b_y
symbol student, ktory zaliczyt zajecia: zajeé weryfikacji i oceny
’ ) efektu uczenia si¢
Wiedza: zna i rozumie
K1A W11 . . . . .
KA W12 paradygmaty programowania, sposoby projektowania programowania Wyktad Egzamin
ﬁiﬁ:wﬁ sktadnig i semantyke jezyka wysokiego poziomu Laboratorium korfwr[?l?t?rrgwy
Umiejegtnoscei: potrafi
K1A_U03 Program
K1A_U07 zapisa¢ algorytm we wskazanym jezyku programowania strukturalnego Laboratorium
komputerowy
K1A_U23
K1A_U03 potrafi opracowaé oprogramowanie i korzysta¢ z pomocy dokumentacji Program
K1A_U07 technicznej Laboratorium komputerowy
K1A U23
K1A U5 Program
K1A_U21 testowaé oprogramowanie Laboratorium Komputerowy
K1A K03

3. Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia si¢ (zgodnie z programem studiow):

Do treéci programowych przedmiotu nalezy nabycie zaawansowanych umiegje¢tnosci formutowania algorytméw oraz
implementacja z uzyciem jezyka C/C++ w celu rozwigzania prostego zadnia inzynierskiego z dziedziny informatyki.

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS:

ch

Forma aktywnosci

Liczba godzin /

punktow ECTS
Liczba godzin zajg¢, niezaleznie od formy ich prowadzenia 60
Praca wlasna studenta: analiza tresci wyktadowych 15
Praca wlasna studenta: przygotowanie programu komputerowego 30
Inne: przygotowanie do egzaminu 15
Suma godzin 120
Liczba punktéw ECTS przypisana do zajeé¢ 4




5. Wskazniki sumaryczne:
— liczba godzin zaj¢¢ oraz liczba punktow ECTS na zajeciach z bezposrednim udziatlem nauczycieli akademickich lub
innych osob prowadzacych zajecia i studentow: 60 / 4 ECTS

— liczba godzin zaje¢ oraz liczba punktéow ECTS na zajeciach zwigzanych z prowadzona w Politechnice Slaskiej
dziatalnoécia naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek studiow — w
przypadku studiéw o profilu ogélnoakademickim: 60 / 4 ECTS

— liczba godzin zaj¢¢ oraz liczba punktow ECTS na zajeciach ksztattujacych umiejetnosci praktyczne —
w przypadku studiow o profilu praktycznym: 30 / 2 ECTS

— liczba godzin zaje¢ prowadzonych przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w Politechnice Slaskiej jako
podstawowym miejscu pracy: 60
6. Osoby prowadzace poszczegélne formy zaje¢ (imie, nazwisko, stopieri naukowy lub stopier w zakresie sztuki, tytuf
profesora, stuzbowy adres e-mail):
1) Krzysztof Siminski, dr hab. inz. prof. Pol. SL., krzysztof.siminski@polsl.pl
7. Szczegdlowy opis form prowadzenia zajeé:
1) wyklady:
— szczegblowe tresci programowe:
podstawowe pojecia z dziedziny programowania (obiekty, operacje, programy, procesy, paradygmaty
programowania), instrukcje warunkowe i iteracyjne, tablice, funkcje, rekurencja, pliki i strumienie, struktury,
wskazniki, alokacja i zwalnianie pamigci, listy jedno- i dwukierunkowe, drzewa poszukiwan binarnych.
— stosowane metody ksztatcenia, w tym metody i techniki ksztatcenia na odlegto$¢:
prezentacja multimedialna, dyskusja
— forma i kryteria zaliczenia, w tym zasady zaliczen poprawkowych, a takze warunki dopuszczenia do egzaminu:
Egzamin pisemny, projekt: uzyskanie pozytywnej oceny z kazdej czesci
Warunek dopuszczenia do egzaminu: pozytywna ocena z projektu

— organizacja zaj¢¢ oraz zasady udzialu w zajeciach, ze wskazaniem czy obecno$¢ studenta na zajgciach jest
obowiazkowa, prezentacja tresci programowych zgodnie z kartg przedmiotu:

Wyktad jest nieobowigzkowy. Laboratorium jest obowigzkowe.
2) opis pozostatych form prowadzenia zaje¢ (tematyka laboratoriow):

zagadnienia podstawowe: typy danych, zmienne, instrukcje, pierwszy program, instrukcja warunkowa, instrukcje
iteracyjne, tablice, podstawowe operacje na tablicach jedno- i wielowymiarowe (np. znajdowanie minimum,
maksimum, sortowanie), funkcje, przekazywanie parametrow, struktury, strumienie i pliki, zmienne dynamiczne,
alokacja i zwalnianie pamigci, struktury listowe, struktury drzewiaste.

8. Opis sposobu ustalania oceny koncowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a takze sposob obliczania oceny w
przypadku zaje¢, w sktad ktorych wchodzi wigeej niz jedna forma prowadzenia zaje¢ z uwzglednieniem wszystkich form
prowadzenia zaje¢ oraz wszystkich terminéw egzamindw i zaliczen, w tym takze poprawkowych):

Ocena koncowa jest Sredniq wazong z realizowanych form zajec.
9. Sposdb i tryb uzupetniania zaleglosci powstatych wskutek:
— nieobecnosci studenta na zajeciach — odrabianie nieobecnosci na laboratoriach: terminy ustalane indywidualnie z
prowadzqcym zajecia,

— rdznic w programach studiéw o0sob przenoszacych si¢ z innego kierunku studiéw, z innej uczelni albo wznawiajacych
studia na Politechnice Slaskiej — ustalane indywidualnie ze studentem na podstawie karty przedmiotu, zrealizowanych
tresci ksztatcenia,

10. Wymagania wstegpne i dodatkowe, z uwzglednieniem sekwencyjnosci zajge:

Poniewaz przedmiot jest realizowany na pierwszym semestrze, dlatego nie mozna wskazaé¢ przedmiotow
wprowadzajacych. W ramach przedmiotu sg jednak odniesienia do materialu prezentowanego w ramach
przedmiotéw: analiza matematyczna i algebra liniowa, podstawy informatyki realizowanych rownolegle z niniejszym
przedmiotem. Wskazana jest znajomo$¢ obstugi komputera.

11. Zalecana literatura oraz pomoce naukowe:

Pomoce naukowe:



e  kompilator jezyka C (przynajmniej w wersji C11) i C++ (przynajmniej w wersji C++11),

e  narzedzia: git i doxygen

Literatura podstawowa:

e J. Grgbosz: ,,Opus magnum C++117, 2017
e  Brian Kernighan, Dennis Ritchie, ,,Jezyk ANSI C”, 2010

Literatura uzupetniajaca:

e  B. Stroustrup: ,,Jezyk C++”, 2014
e  Bruce Eckel, ,,Thinking in C++. Edycja polska”, 2002
e  N. Wirth: ,,Algorytmy + struktury danych = programy”, WNT 2004.

12.0pis kompetencji prowadzacych zajecia (np. publikacje, doswiadczenie zawodowe, certyfikaty, szkolenia itp. zwigzane z
tresciami programowymi realizowanymi w ramach zajec).

dr hab. inz. Krzysztof Simifiski prof. Pol. SI,

Publikacje:

1) Krzysztof Siminski, NFL -- Free Library for Fuzzy and Neuro-Fuzzy Systems, BDAS 2019

2) Krzysztof Siminski, Robust subspace neuro-fuzzy system with data ordering, Neurocomputing, 2017

3) Krzysztof Siminski, Interval Type-2 Neuro-Fuzzy System with Implication-based Inference Mechanism, Expert
Systems With Applications, 2017

4) Krzysztof Siminski, Fuzzy weighted C-ordered means clustering algorithm, Fuzzy Sets and Systems, 2017

Doswiadczenie zawodowe: wieloletnie doswiadczenie programistyczne, kilkadziesigt wypromowacych prac inZynierskich
z informatyki

13. Inne informacje: -



