(piecz¢ wydziatu)

KARTA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu:Praktyka studencka 2. Kod przedmiotu: MK_39
3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego:2012/2013

4. Forma ksztatcenia: studia pierwszego stopnia

5. Forma studiow studia stacjonarne

6. Kierunek studiow: Informatyka

7. Profil studiéw: ogolnoakademicki

8. Specjalndé¢: wszystkie specjalrioi

9. Semestr: 6

10. Jednostka prowadgca przedmiot:

Instytut Informatyki

11. Prowadacy przedmiot:

dr inz. Dariusz Caban

12. Przynaleinosé¢ do grupy przedmiotow:

przedmioty wspolne

13. Status przedmiotu:

obowigzkowy

14. Jzyk prowadzenia zagé:

polski

15. Przedmioty wprowadzagce oraz wymagania wsfpne:

16. Cel przedmiotu: Praktyki mag charakter laboratoryjno-dyplomowy. W ich trakciedenci maj

zapoznad si¢ z 0g0lry organizaci procesu realizacji projektow informatycznych wnfie. Powierzane

im zadania i czynri@i maj przede wszystkim prowadzdo poszerzenia wiedzy i umggposci m. in.
w zakresie: przygotowywania projektéw programow, kodowania, uruchamiania i testowania.

Studenci mog takze otrzymywa inne zadania wchodee w sktad szeroko rozumianej informatyczn

dziatalngci firmy.

17. Efekty ksztatcenia?

Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda Forma Odniesienie do
sprawdzenia | prowadzenia zaf efektéw dla
efektu ksztatcenis kierunku studiow
W1 | Student ma podstawgw K1A W17
wiedz na temat prowadzenia
dziatalngci gospodarczej
K1 | Student potrafi pracowa K1A_KO03
indywidualnie i w zespole K1A K04
informatykdéw, w tym take
potrafi zaradza: swoim
czasem oraz podejmowa
zobowpzania i dotrzymywa
terminow
Ul | Student potrafi w sposdb K1A_U02
przystpny przedstawi K1A UO03
podstawowe fakty z zakresu K1A _UO04
informatyki, porozumiewa K1A_UO07
sie przy wyciu r&nych
technik w  $rodowisku
zawodowym oraz w innych
srodowiskach, w tym W
jezyku angielskim oraz

ej



wykorzystaniem nakxzi
informatycznych

U2 | Student potrafi piga K1A Ul14
uruchamia i testowa K1A _U20
programy w wybranym K1A U22
srodowisku K1A U24
programistycznym

U3 | Student potrafi stosowa K1A W17
techniki prowadzce do K1A U13
otrzymania oprogramowania K1A Ul4
wysokiej jakaci K1A U18

U4 | Student ma umiejnosé K1A UO07
postugiwania si
przynajmniej jednym z
najbardziej popularnych
systemow zargzania
wersjami

U5 | Student posiada uminosé K1A U0l
przygotowania K1A _UO3
dokumentacji, opracowia K1A_U04
raportow w gzyku polskim i K1A U19

jezyku obcym, w tym z
wykorzystaniem
podstawowych i
teoretycznych, a tak
réznychzrodet

19. Tresci ksztatcenia:
(oddzielnie dla kadej z form zaj¢ dydaktycznych W@w./L./P./Sem.)

20. Egzamin:nie

21. Literatura podstawowa:

22. Literatura uzupetniajaca:

23. Naktad pracy studenta potrzebny do oginiecia efektéw ksztatcenia

Lp. Forma zaj¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad /
2 Cwiczenia /
3 Laboratorium /
4 Projekt /
5 Seminarium /
6 Inne 0/160
Suma godzin 0/160

24. Suma wszystkich godzin: 160




25. Liczba punktéw ECTS: 1

26. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zaciach z bezpérednim udziatem nauczyciela
akademickiego

27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zaiciach o charakterze praktycznym (laboratoria,
projekty) 1

28. Uwagi:

Zatwierdzono:

(data i podpis prowadzego) (data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katgdr
/Dyrektora Kolegium gzykéw Obcych/
kierownika lub dyrektora jednostki pdizywydziatowej)
Lwybrat whasciwe
Znalezy wskaza ok. 5 — 8 efektow ksztalcenia
%1 punkt ECTS — 30 godzin.




