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3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2012/2013

4. Forma ksztalcenia: studia pierwszego stopnia

5. Forma studiow studia stacjonarne

6. Kierunek studiéw: INFORMATYKA (RAU)

7. Profil studiow: 0golno akademicki

8. Specjalndé¢:

9. Semestr: 6

10. Jednostka prowadgca przedmiot: Instytut Informatyki

11. Prowadacy przedmiot: Dr inz. Piotr Gaj

12. Przynaleznosé¢ do grupy przedmiotéw:  przedmioty wspoélne

13. Status przedmiotu: obowigzkowy

14. Jezyk prowadzenia zag¢: polski

15. Przedmioty wprowadzajce oraz wymagania wsfpne:

1. podstawy informatyki

2. sieci komputerowe

3. podstawy programowania komputerow
4. systemy informatyki przemystowej

16. Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przedstawienie zagadpi®gramowania sterownikéw swobodnie programowainyc
wykorzystywanych w systemach informatycznych pracyggh w przemsle oraz ndwietlenie probleméw
teoretycznych i praktycznych, z jakimi tr@ s¢ w tym procesie zetks.

Wyklad utatwi przysztemu itynierowi konfigurowanie sterownikéw PLC, projektowe i tworzenie ich
oprogramowania oraz projektowanie informatycznygsteamow rozproszonych z wykorzystaniem sterownikow
programowalnych.

17. Efekty ksztatcenia:

Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda sprawdzenia Forma Odniesienie do efektd
efektu ksztatcenia| prowadzenia zag
dla kierunku studiéw

WIEDZA
1 | Mawiedz w zakresie budowy EP, EU WT K1A W07
sposobu dziatania i (czeé¢ ustna zalena WM

programowania sterownikow | od pisemnego)
klasy PLC w tym wg normy
IEC/PN 61131-3

2 | Znairozumie ra sterownika EP, EU WT K1A W11
PLC w systemach informatyki | (Czg$¢ ustna zalena
przemystowej od pisemnego)
UMIEJETNOSCI
Potrafi rozwizat problem CL L K1A U0l
praktyczny K1A _U10
K1A _U12
Ma umiegtnos¢ doboru i uycia CL, PS L K1A U16
jezyka programowania K1A_U20

sterownika do postawionego
zadania lub wycinka zadania.




Umie praktycznie wykorzysta CL, PS L K1A_U13

mozliwosci urzdzen i ich K1A Ul4

jezyki programowania do K1A U18

stworzenia rozwgzania K1A_U20

systemowego i jego utrzymania K1A_U23
KOMPETENCJE SPOLECZNE

Ma swiadoma¢ waznaosci i Ocena aktywngi. WT K1A KO3

zrozumienie roli informatyka w K1A_KO05

tworzeniu systemow na bazie K1A_KO7

sterownikéw przemystowych.

Potrafi pracowé indywidualnie CL, PS L K1A K03

i w zespole

Potrafi tworzy rozwigzania z PS L K1A K02

uwzgkdnieniem kryteriow

pozatechnicznych

18. Formy zajé¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
W.(15) Cw.(0) L.(15) P.(0) Sem.(0)

19. Tresci ksztatcenia:

Wyktad

Pojcia podstawowe: przemystowy system informatyczysteany scentralizowane, systemy rozproszone,
determinizm czasowy, systemy czasu rzeczywistégio iodzaje.

Sterownik Swobodnie Programowalny: definicja gpuz przyktady, przegld wspotczesnych rozazan,
przeznaczenie, idea dziatania i cel istnienia.

Cykl sterownika: definicja i przyktady, elementykdy, rodzaje cykli, oméwienie poszczegéinych etamykiu,
czas trwania cyklu.

Opis spretowej konstrukcji urgdzer: wspdéiczesne konstrukcje sprawe, procesory, pagti, jednostki centralne,
koprocesory, kasety, moduty, zasilanie.

Konfiguracja sprgtowo-programowa sterownikow: paje konfiguracji, dobdr konfiguracji do wymafgaystemu.
Opis zjawisk zachodzych w kadym z elementow sterownika: oméwienie zjawisk iyksjednostki centralnej i
koprocesora, wspotpraca z sikbmputerow, wspotpraca i innymi sterownikami.

Organizacja pamci: strefy pamjci, typy danych, predefiniowane zmienne, strefyteayowe, alokacja zmiennych,

instancje blokéw, rodzaje adresacji i rodzaje ¢imstdo pamyci.

Omowienie ¢zykdw programowania: oméwienieziykow tekstowych i graficznych w tym: IL, LD, FBI3T, SFC,
CFC, Grafcet; oméwieniezykéw drabinkowych wykorzystugych rozkazy sterowane przeptywem logiki.
Omowienie normy IEC 61131: omOwieniecéai 1-6 ze szczegdlnym uwzglnieniem czsci 3.

Elementy programowania: elementy wspdlne wspoétdrieimédzy r&nymi jezykami, adresacja i komunikacja
miedzymodutowa, konwersjgzykow.

Omowienie listy rozkazow: omowienie podstawowychkazéw dla platform GEFanuc 9030/VersaMax,
PACSystems, Moeller XSystem, Beckhoff, Saia Burgéspa C50/C100 i innych wraz z krotkimi przyktadiam
uzycia dla kadego z rozkazow.

Omowienie przyktadowych programéw nané platformy: przyktady kodu realizigego konkretne zadania,
omowienie rozwizywanego problemu praktycznego, omowienie sposobzeptowanego rozgaania i rozwgzan
alternatywnych.

Laboratorium

Omowienie nargdzi programistycznych: prezentacja wspotczesriyodowisk deweloperskich dlazdych
platform sprztowych wraz z oméwieniem najwiejszych funkcji i pokazaniem przyktadoéw na rzesisfych
projektach.

Realizacja zadapraktycznych na rzeczywistych gdzeniach z uwzgtnieniem pracy studentéw w grupie a
urzadzer w systemie, wraz z wykorzystaniem golzen wykonawczych.

Zadania g elementami zadawystpujacych przy realizacji rzeczywistych aplikacji lulp specjalnie przygotowane
do uwypuklania istotnych zagadniprogramowania PLC.

h

20. Egzamin:nie




21. Literatura podstawowa:

,Programowanie sterownikdéw przemystowych”, Jerzysplayk

~Wstep do programowania sterownikéw PLC”, Robert Satahi WKt 2011

~Uktady wykorzystugce sterowniki PLC — projektowanie algorytméw steaova”, Bogdan Broel-Plater
~Programowanie sterownikow PLC", Jerzy Pasigshi, T. Jegierski

~Sterowniki programowalne PLC. Budowa systemu igiadry programowania”, Andrzej Maazki
~Wprowadzenie do zagadriesterowania. Wykorzystanie programowalnych ster&amilogicznych PLC.”,
Zbigniew Seta

,Programowalne sterowniki przemystowe w systemaelosvania”, Kwaniewski; Wyd. AGH 1999.

22. Literatura uzupeltniajaca:

~Systemy Czasu Rzeczywistego” WNT 2004

~Systemy Czasu Rzeczywistego — projektowanie...” AA3005

~Systemy Czasu Rzeczywistego — aplikacje...” WKi020

.Informatyczne systemy z ograniczeniami czasowyWKt 2006
~Wspoitczesne aspekty sieci komputerowych” WKL Wakga 2008

.Modele i zastosowania systeméw czasu rzeczywisteégigt. Warszawa 2008
Zeszyty Naukowe Politechnil§iaskiej seria ,Studia Informatica” ISSN 0208-7286
Archives of Control Sciences ISSN 1230-2384

Zeszyty Naukowe AGH seria Automatyka ISSN 1429-3447

Zeszyty Naukowe AGH seria Computer Science ISSN81ZRD6

Artykuty tematycznevww.springerlink.com

Artykuty tematyczndeeexplore.ieee.org

23. Naktad pracy studenta potrzebny do oggniecia efektow ksztalcenia

Lp. Forma zaj¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 15/10
2 Cwiczenia /
3 Laboratorium 15/20
4 Projekt /
5 Seminarium /
6 Inne /
Suma godzin 30/30

24. Suma wszystkich godzin: 60

25. Liczba punktéw ECTS?! 2

26. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zagiach z bezpérednim udzialem nauczyciela akademickiego: 1

27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zagiach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty): 1

26. Uwagi:

Obliczanie ECTS:
e godziny kontaktowe 30h, w tym:
0 obecnd¢ na wyktadach - 15h,
0 obecnd¢ na zagciach w laboratorium - 15h
e przygotowanie do zeg laboratoryjnych - 7h
e zapoznanie size wskazasliteratur - 10h
e napisanie programu, uruchomienie, weryfikacja (debaratorium) - 10h
e przygotowanie raportu - 3h

1 punkt ECTS - 30 godzin.



Zatwierdzono:

(data i podpis prowadzego) (data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katgdry
Dyrektora Kolegium gzykéw Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki nadzywydziatowej)



