(piecz¢ wydziatu) KARTA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu: 2. Kod przedmiotu: MK_32
SYSTEMY INFORMATYKI PRZEMYSEOWEJ

3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2012/2013

4. Forma ksztalcenia: studia pierwszego stopnia
5. Forma studiow studia stacjonarne

6. Kierunek studiow: INFORMATYKA RAU-2
7. Profil studiow: ogoélnoakademicki

8. Specjalndé¢:

9. Semesitr: 5

10. Jednostka prowadgca przedmiot: Instytut Informatyki

11. Prowadacy przedmiot: dr hab. in. Andrzej Kwiecig prof. nzw. w Politechnic8laskiej
12. Przynaleznosé¢ do grupy przedmiotéw:  przedmioty wspdélne

13. Status przedmiotu: obowigzkowy _

14. Jezyk prowadzenia zagé¢: polski

15. Przedmioty wprowadzajce oraz wymagania wsfpne: systemy operacyjne, sieci komputerowe,

programowanie komputerow, analiza algorytméw, bdeyych

16. Cel przedmiotu: Podstawowym celem przedmiotu jedbbycie umigjtnosci rozwigzywania problemoy
wystepujagcych  w praktycznym zastosowaniu rozproszonych gsy&te komputerowych, konfigurowan
informatycznych systeméw rozproszonych, ze szczgmdluwzgednieniem widciwego doboru typow i rodzajé
stacji abonenckich, protokotéw sieci komputerowyaiaz takie ich projektowanie oparte o szczegét@maliz
czasow systemow komunikacyjnych aby uzysgkazalazong sprawndé¢ i przepustowéé Waznym innym celem jes
réwniez wskazanie metod i sposobéw integracji lokalnycsteapnéw w rozlegte systemy globalne.
Duzy nacisk potaony jest na zrozumienie cyklu projektowego, a ¢m@ase realizacji informatycznego syster
przeznaczonego do wizualizacji, raportowania, nuwwoivania i sterowania obiektami przemystowymi. Inm|
celem jest zwrdcenie uwagi na zbmas¢, wielowagtkowos¢ i interdyscyplinarné tego procesu, coeizie wymagé
szerokiej wiedzy informatycznej (programowanie kamegpdéw, programowanie sterownikéw swobod
programowalnych, tworzenie i zadzanie rozproszonymi bazami danych czasu rzeczsgost produkcid
driver’'d6w programowych, programowanie systemowefiguracja i oprogramowanie sieci komunikacyjnycalg
wymusi konieczn& i umiejetnos¢ witasciwego budowania zespotu projektowego i realizaegm ktory|
harmonijnie wspétpracu¢, bedzie w stanie sprosiazadaniu budowania, stosowania oraz obstugi i kovessgi
informatycznych rozproszonych systeméw stosowany@nzemyle.

17. Efekty ksztatcenia:

. . Metoda sprawdzenigForma Odniesienie do efektoy
Nr | Opis efekiu ksztaicenia efektu ksztalcenia | prowadzenia zaf
dla kierunku studiéw
WIEDZA

Ma wiedz w zakresie

procesow zachodeych w

weztach systemu WP
W1 |rozproszonego EU (cz$¢ zalena |WT ﬁﬁ—w(ﬂ

Potrafi analitycznie dokora |od wyniku EP) -

opisu zjawisk zachodeych w

wezle.

Ma wiedz w zakresie EP
w2 |Podstaw konstruowania | g\ (cxcs zalena  |WT K1A W11

systemow informatyki .

) od wyniku EP)
przemystowej




Ma wiedz z zakresu
klasyfikacji systeméw EP . .
W3 . . EU (cz$¢ zalena |WT K1A_W11
rozproszonych i systemow :
. od wyniku EP)
czasu rzeczywistego
Ma wiedz z zakresu Ep
wymaga systemow w . . K1A_ W11
w4 kontelscie ich konkretnych E(;va;ﬁislfuzggna wT K1A W15
zastosowa
Zna i rozumie przeptyw EP
W5 |informacji w systemach EU (cz$¢ zalena |WT K1A W11
informatyki przemystowej od wyniku EP)
UMIEJETNOSCI
o oot [se o
CL K1A_U16
przemystowych
Ma umieptnos¢
U2 projektowania przeptywu SP cL K1A U16
informacji do rozwizania CL -
postawionego zadania.
Potrafi projektowd, na
podstawie przeprowadzonych
analiz teoretycznych sp K1A U16
U3 |dotycacych czaséw cL CL K1A U23
przeptywu danych w -
systemach sieciowych, proste
systemy rozproszone.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Ma swiadoma¢ waznosci |
zrozumienie funkcjonowania L K1A K02
K1 informatycznych systeméw Oceny z aktywngei. | WT K1A_KO05
przemystowych.
Potrafi wspotpracowaw sp cL
K2 |zespole lub byliderem o . K1A K03
: ceny z aktywngi.
takiego zespotu

18. Formy zajg¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
W.30 Cw. L.30 P.

19. Tresci ksztatcenia:

Wyktad
1. Gléwne aspekty stosowania informatyki w przélay

2. Wymagania czasowe przemystowych systeméw czasizywistego.

3. Podziat i charakterystyki systeméw czasu rzecgiggio

4. Proces dekompozycji technologii, i jego wptywrnaproszenie systemu informatycznego

5. Budowa warstwowego modelu przemystowego systerfiaurnatycznego

6. Budowa struktur informatycznych odpowiagtajch modelowi.

7. Tworzenie i budowa list danych obiektowych.

8. Inwentaryzacja sygnatéw binarnych i analogowych.

9. Okrélenie sprztowej i programowej architektury systemu.

10. Dobor typbéw i rodzajéw ugelzeh programowalnych oraz nadzi programistycznych.

11. Konfiguracja i analiza przeptywu danych w warsttv komunikacyjnych.

12. Problematyka redundancji sgiawej systemu.

13. Stacje robocze ihgnierskie

14. Narzdzia programistyczne typu DCS.

15. Metody integracji systeméw naigzego poziomu.

16. Przykladowe rzeczywiste aplikacje przemystowe




Laboratorium
Tematycéwiczen laboratoryjnych dotycz

Metod i sposobdw programowania guizen technologicznych (regulatory, przemiennikestotliwosci, zadajniki
sygnatow),

1. Metod budowania struktur rozlegtych,

2. Analizy czasowej przeptywu danych,

3. Konfigurowania sprgtowego v¢ztéw systemu.
Wszystkie¢wiczenia laboratoryjne oparte 8 najnowoczéniejszy aparatug renomowanych firm (GeFanuc,
Beckhoff, Siemens, Moeller, ConverTeam, Alstom)

20. Egzamin:tak

21. Literatura podstawowa: Literatura podstawowa i specjalistyczna
1. A.Kwiecien ,Analiza przeptywu danych w komputerowych sieciach przemystowych”.
Gliwice 1999, Wydawnictwo Jacka Skalmierskiego.

22. Literatura uzupeltniajaca:

Literatura uzupetniaj aca:

1. Praca zbiorowa pod redakcAndrzeja Kwietnia ,Systemy czasu rzeczywistegoerkinki bada i
rozwoju”. WKL Warszawa 2005.

2. Praca zbiorowa pod redakdhndrzeja Kwietnia i Piotra Gaja ,Systemy informetype z ograniczenian|
czasowymi.”

3. Praca zbiorowa: ,Laboratorium Sieci Komputerowycheszyty Naukowe. Seria Informatyka; Wyd. P
SI., Gliwice.

4. Materiaty konferencyjne.

5. Instrukcje laboratoryjne

N

23. Nakfad pracy studenta potrzebny do oggniecia efektéw ksztatcenia

Lp. Forma zaj¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 30/20
2 Cwiczenia /
3 Laboratorium 30/30
4 Projekt /
5 Seminarium /
6 Inne 20/20
Suma godzin 80/70

24. Suma wszystkich godzin: 150

25. Liczba punktéw ECTS?! 4

26. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zagiach z bezpérednim udzialem nauczyciela akademickiego 2

27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zagiach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty): 1

26. Uwagi:
Obliczanie ECTS

» godziny kontaktowe 60h, w tym:
0 obecndé¢ na wyktadach - 30h,
0 o0obecndé¢ na zagciach w laboratorium - 30h
» przygotowanie do zeg laboratoryjnych - 20h
» zapoznanie size wskazamliteratug - 5h
* napisanie programu, uruchomienie, weryfikacja (dabaratorium) - 7h
* przygotowanie do egzaminu - 15h
* przygotowanie sprawozda laboratorium - 3h

1 punkt ECTS - 30 godzin.



Zatwierdzono:

(data i podpis prowadzego) (data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katgdry
Dyrektora Kolegium gzykéw Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki ndzywydziatowej)



