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12. Przynaleznosé do grupy przedmiotéw: przedmioty specjaldgiowe
13. Status przedmiotu: obowigzkowy

14. Jezyk prowadzenia zag¢: polski

15. Przedmioty wprowadzagce oraz wymagania wsfpne:
Podstawy programowania komputeréw, Programowanigpkerow, liynieria oprogramowania.

16. Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow zniegszymi zagadnieniami dotygzymi zbiorowe;j
pracy nad projektem informatycznym zz@nym z tworzeniem oprogramowania. Najniajszym
aspektem poruszanym w ramach przedmiotu fesitagdomienie studentom trudée zwigzanych z prag
w zespole i pokazanie metod radzenia sobie z i@mbdzi gtdwnie o trudriei zwigzane z metodycan
praca nad projektami, organizacpracy, umisjtnym stosowaniem nagdzi, wewrgtrzng komunikacy.

17. Efekty ksztatcenia?

Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda sprawdzenia Forma Odniesienie do efektd
efektu ksztatcenia| prowadzenia zaf
dla kierunku studiow

1 | Znajomd@¢ metod i nargdzi RP P K1A W14
stosowanych podczas realizagj
zada programistycznych

2 | Umiejetnas¢ dekompozycji RP P K1A U24
modelu obiektowego

3 | Umiejtnos¢ specyfikacii RP P K1A U21
interfejsow klas

4 | Umiejetnos¢ modelowania RP P K1A U09
interakcji pome¢dzy obiektami

5 | Umiegtnos¢ modelowania RP P K1A _U09

przypadkéw uaycia

18. Formy zajeé¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
W.- C€w.- L.- P.45 Sem.-

19. Tresci ksztatcenia:

Tematyka zaié projektowych

1. Przygotowaniérodowiska programistycznego
a. Ogolny opigrodowiska pracy z wyszczegolnieniem r@z, jakie uywane lkda w

! nalery wskaza ok. 5 — 8 efektéw ksztalcenia



trakcie realizacji projektu
b. Argumentagj dla dokonanego wyboru

2. Podstawowy model UML, dekompozycja
a. Zarys modelu przypadkowycia w postaci diagramu i opisu scenariuszy
pierwszoplanowych
b. Zarys modelu klas niezbnych dla implementacji scenariuszy pierwszoplareiwy
3. Odpowiedzialn& klas i interfejsy
a. Model interakcji realizagej wybrany przypadekaycia zapisany w postaci diagramow
przebiegu i wspoétdziatania.
b. Podmodel klas niezldnych do zrealizowania opisanego z uwidocznieniem
odpowiedzialnéci klas i interfejsow.
c. Specyfikagj interfejsow dla poszczegolnych klas.
d. Podziat zadapomiedzy poszczegoélnych cztonkdw zespotu.
4. Prezentacja rozazania
a. Przygotowanie prezentacji kierowanej do ,kierosta firmy”
b. Przedstawienie prezentacji
5. Implementacja
a. Specyfikacja wewtrzna przedstawiaga te fragmenty kodgrodtowego, w ktorych
wystepuja odwotania do interfejséw ustalonych na etapiegkij.
b. Krétka specyfikacja zewirzna dokumentuaa interfejs aplikacji stacy do
uruchomienia zaimplementowanej interakcji.
20. Egzamin:nie
21. Literatura podstawowa:
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22. Literatura uzupeniajaca: -

23. Naktad pracy studenta potrzebny do oggniecia efektéw ksztatcenia

Lp. | Forma zaj¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wykiad -/ -
2 Cwiczenia -/-
3 Laboratorium -/-
4 Projekt 45 /45
5 Seminarium -/-
6 Inne (przygotowanie do egzaminu) -/ -
Suma godzin 45/ 45

24. Suma wszystkich godzin:90

25. Liczba punktéw ECTS? 3

21 punkt ECTS - 30 godzin.



26. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zaciach z bezpérednim udziatem nauczyciela

akademickiego:2

27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zagiach o charakterze praktycznym (laboratoria,

projekty): 2
26. Uwagi: -
Zatwierdzono:
(data i podpis prowadzego) (data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katgfdr

Dyrektora Kolegium gykow Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki mdzywydziatowe))



