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(pieczeé wydziatu) KARTA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu: ANALIZA | PROJEKTOWANIE 2. Kod przedmiotu:
SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH

Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2012

Forma ksztalcenia: studia drugiego stopnia

Forma studiéw: studia stacjonarne

Profil studiow: og6lnoakademicki

Specjalnosé:

3.
4.
5.
6. Kierunek studiow: INFORMATYKA, WYDIAL AEI
7.
8.
9.

Semestr: 1

10. Jednostka prowadzaca przedmiot: Instytut Informatyki, RAU2

11. Prowadzacy przedmiot: dr inz. Piotr Bajerski

12. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotow: przedmioty wspolne

13. Status przedmiotu: obowigzkowy

14. Jezyk prowadzenia zajec¢: polski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne: Programowanie Komputerow, Inzynieria
Oprogramowania, Bazy Danych. Zaktada sig, ze przed rozpoczeciem nauki niniejszego przedmiotu student

posiada podstawowe przygotowanie w zakresie programowania, inzynierii oprogramowania oraz baz danych.

16. Cel przedmiotu:

Celem wyktadu jest przekazanie studentom wiadomosci w zakresie modeli procesow wytwarzania
oprogramowania, analizowania cech systemow informatycznych oraz konstruowania modeli systemow
informatycznych i umiejetnego postugiwania si¢ nimi. Szczegdlny nacisk ktadziony jest na stosowanie jezyka UML
oraz wykorzystywanie wzorcow projektowych i architektonicznych.

Celem ¢wiczen laboratoryjnych jest nabycie przez studentdéw umiejetnosci w zakresie specyfikacji i zarzgdzania
wymaganiami, tworzenia modeli w jezyku UML i ich transformacji w kod oraz okreslenia, zapisywania i

zarzadzania powigzaniami mi¢dzy artefaktami projektu.

17. Efekty ksztalcenia:
Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda sprawdzenia Forma Odniesienie do efektow
efektu ksztalcenia | prowadzenia zaje¢ | dla kierunku studiow
W1 | Ma wiedze z zakresu SP, CL WT, WM, L K2A_W04

modelowania i analizy
systemow informatycznych
rozumianych jako systemy
komputerowe i sieci
teleinformatyczne oraz
zwigzanych z nimi artefaktow.




w2

Ma wiedzg z zakresu
projektowania
zaawansowanych systemow
informatycznych i sieciowych
uwzgledniajaca cykl zycia
projektowanego systemu.

SP, CL

WT, WM, L

K2A_W06

Ul

Potrafi, do formutowania i
realizacji zadan inzynierskich,
postugiwac sie technikami
informacyjno-
komunikacyjnymi w tym
technologiami
informatycznymi.

CL

WT, WM, L

K2A_U06

K1

Potrafi wspotdziataé
i pracowaé w grupie
przyjmujac w niej rozne role.

CL

K2A_KO3

K2

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w
sposob kreatywny
i przedsigbiorczy.

CL

K2A_K06

18. Formy zaje¢¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

30 W.0Cw.30L.0P.0Sem.




19. Tresci ksztalcenia:

Wyktad:

Cechy systemow informatycznych i zwigzanych z nimi artefaktow. Etyka wytwarzania oprogramowania. Klasyczne
modele procesOw wytwarzania oprogramowania. Rational Unified Process (RUP). Zasady zwinnego wytwarzania
oprogramowania (ang. Agile Software Development), XP (ang. Extreme Programming) i SCRUM. Open Unified
Process (OpenUP).

Inzynieria wymagan. Klasyfikacje wymagan. Zarzadzanie wymaganiami. RequisitePro jako przyktad narzedzia
wspierajacego dokumentacj¢ i zarzadzanie wymaganiami. Dokument wizji produktu. Laczenie wymagan z innymi
artefaktami projektu (ang. traceability). Zasady tworzenia i wykorzystywania modelu przypadkow uzycia.

Wybrane metody modelowania systemow informatycznych. Modelowanie biznesowe (BPMN i BPEL).
Modelowanie obiektowe i strukturalne. UML. Diagramy klas, interakcji, aktywnos$ci, maszyny stanowej, pakietow i
wdrozeniowe. Zasady doboru diagraméw UML i zapisu powigzan pomig¢dzy ich elementami. Tworzenie modeli
analitycznych, projektowych i implementacyjnych w UML. SysML. Generacja kodu na podstawie modeli w UML.
Zastosowania narzedzi CASE.

Klasyczne wzorce projektowe: adapter, brama, dekorator, fabryki, fasada, kompozyt, interfejs oddzielony, mediator,
most, metoda szablonowa, odwiedzajacy, obserwator, pamigtka, pelnomocnik, polecenie, pula obiektow, pytek,
rejestr, przypadek szczegdlny, singleton, stan, strategia, usluga zastepcza. Zasady stosowania wzorcow
projektowych.

Modelowanie architektury systeméw informatycznych. Warstwowa budowa systemoéw informatycznych.
Specyfikacja architektury w oparciu o ,,4+1 View Model” z RUP. Wytwarzanie oprogramowania sterowane
modelami (ang. Model Driven Engineering).

Wzorce i zrgby architektury aplikacji korporacyjnych. Wzorce logiki dziedziny. Wzorce architektury zrodta danych.
W?zorce prezentacji. Zastosowanie mapowan obiektowo-relacyjnych. Architektura serwerow aplikacyjnych.
Projektowanie w oparciu o ustugi sieciowe (ang. Web Services). Architektury chmur obliczeniowych. Integracja
korporacyjnych systemoéw informatycznych. Wzorce projektowe w systemach z przesytem komunikatow. ESB.
Zapewnienie jako$ci w procesie wytwarzania oprogramowania — modele 1SO 9000 i SEI CMMI. Testowanie
systemow informatycznych. Automatyzacja testow. Zastosowanie cigglej integracji (ang. Continuous Integration) w
procesie wytwarzania oprogramowania.

Szacowanie kosztu i pracochtonnos$ci oprogramowania — model COCOMO i metoda punktow przypadkow uzycia.

Zajecia laboratoryjne:

Na laboratorium sg wykorzystywane narzedzia IBM-Rational: RequisitePro, Rational Software Architect i
InfoSphere Data Architect.

Analiza wymagan. Tworzenie dokumentu wizji i stownika terminologii na postawie szabloné6w z RUP.
Modelowanie przypadkow uzycia. Specyfikacja wybranego przypadku uzycia w oparciu o szablon dokumentu z
RUP oraz za pomoca diagramoéw aktywnosci. Dokumentowanie zalezno$ci migdzy wymaganiami.

Opracowanie architektury systemu w oparciu o ,,4+1 View Model”. Zastosowanie wzorcow architektonicznych.
Tworzenie diagramow klas dla warstw: prezentacji, aplikacji, dziedziny i zasobow. Specyfikacja realizacji
przypadkow uzycia. Uzycie wzorcow projektowych. Wykorzystanie diagramu zmian stanow do opisu zachowania
klas.

Generacja schematu bazy danych oraz fragmentow aplikacji.

20. Egzamin: nie




21. Literatura podstawowa:

1. Sommerville L.: Inzynieria oprogramowania. WNT, Warszawa, 2003 (polecane wydanie 9, Person Eduction,

Inc. 2011).

2. Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K.: Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow informatycznych.

Helion, Gliwice, 2005.

3. Larman C.: UML i wzorce projektowe. Wydanie 3. Helion 2011

4. Gamma E., Helm R., Johnson R., Vlissides J.: Wzorce projektowe. WNT, Warszawa, 2005 lub Helion Gliwice

2010.

5. Fowler M, Rice D., Foemmel M., Hieatt E., Mee R., Stafford R.: Architektura systemoéw zarzadzania

przedsigbiorstwem. Wzorce projektowe. Helion, Gliwice, 2005.

22. Literatura uzupelniajaca:

1. Erl T..:SOA Design Patterns. Prentice Hall, 2009.

N

Addison-Wesley 2004.

S o

Hohpe G., Woolf B.: Enterprise Integration Patterns. Designing, Building and Deploying Messaging Solutions.

Kroll P., Kruchten P.: Rational Unified Process od strony praktycznej. WNT, Warszawa, 2007.
Beck K., Andres C.: Wydajne programowanie. eXtreme Programming. MIKOM, Warszawa, 2006.
Leffingwell D., Widrig D.: Zarzadzanie wymaganiami. WNT, Warszawa, 2003.

Schneider G., Winters J.: Stosowanie przypadkéw uzycia. WNT, Warszawa, 2004.

23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow ksztalcenia
Lp. Forma zajeé Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyklad 30/30
2 Cwiczenia 0/0
3 Laboratorium 30/30
4 Projekt 0/0
5 Seminarium 0/0
6 Inne 10/0
Suma godzin 70/60

24. Suma wszystkich godzin: 130

25. Liczba punktow ECTS: 3

26. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach z bezposrednim udzialem nauczyciela akademickiego (30

+30+10)/30=2,3

27. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty) (30 +

30)/30=2

26. Uwagi:

(data i podpis prowadzqcego)

Zatwierdzono:

(data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katedry/
Dyrektora Kolegium Jezykéw Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki miedzywydziatowej)




