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(pieczeé wydziatu) KARTA PRZEDMIOTU

. Nazwa przedmiotu: Metodyki pracy zespolowej 2. Kod przedmiotu:

. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2012

. Forma ksztalcenia: studia drugiego stopnia

. Forma studiow: studia stacjonarne

. Kierunek studiow: INFORMATYKA, WYDIAL AEII

. Profil studiow: ogdlnoakademicki

. Specjalnosé: BAZY DANYCH I INZYNIERIA SYSTEMOW

©| 0| | & O & W

. Semestr: 2

10. Jednostka prowadzaca przedmiot: Instytut Informatyki, RAU2

11. Prowadzacy przedmiot: dr inz. Katarzyna Hargzlak

12. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotéw:

przedmioty specjalnosciowe

13. Status przedmiotu: obowigzkowy

14. Jezyk prowadzenia zajec¢: polski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne: Inzynieria Oprogramowania, Praktyczne
Zastosowanie Wzorcow Projektowych. Zaktada sie, Ze przed rozpoczeciem nauki niniejszego przedmiotu
student posiada przygotowanie w zakresie podstawowych zasad projektowania, wytwarzanie oraz testowania

systemu informatycznego,. Ponadto, oczekuje si¢, ze student bedzie znat podstawy programowania w jezyku

Java lub C#.

16. Cel przedmiotu: W ramach przedmiotu zaprezentowane zostang metody zarzadzania cyklem zycia
oprogramowania biznesowego, powstajacego jako wynik pracy zespotowej, czgsto rozproszonej geograficznie.
Umiejetno$¢ tworzenia zespotu, kierowania nim, zrozumienia zaleznosci wystepujacych pomigdzy cztonkami
zespotu, jak i rezultatami ich pracy odgrywa obecnie bardzo wazna role. Prezentowane W ramach przedmiotu
tresci pozwolg na zrozumienie charakterystyki pracy zespotowej, dostarczg wiedzy na temat jej planowania oraz
synchronizacji. Oméwione zostang narzedzia informatyczne wspomagajace poszczegolne etapy wytwarzania
produktu informatycznego.

W ramach zaje¢ laboratoryjnych studenci bedg realizowa¢ prosty projekt informatyczny, na podstawie ktorego,
w sposob praktyczny prze¢wicza przedstawione na wyktadzie tresci. Na zaj¢ciach nacisk potozony zostanie na
nabycie umiejetnosci pracy grupowej a nie na wytworzenie zaawansowanego produktu informatycznego. W

trakcie pracy zostang zasymulowane typowe sytuacje wystepujace w trakcie rozwijania aplikacji.

17. Efekty ksztalcenia:

Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda sprawdzenia Forma Odniesienie do efektow
efektu ksztalcenia | prowadzenia zaje¢ | dla kierunku studidw




W1 | Student zna i rozumie pojecia | EP WM K2A_WO06, K2A_W10
zwigzane z zespotowa
realizacja projektow

W2 | Student potrafi sklasyfikowaé | EP WM K2A_W06, K2A_W10
metodyki realizacji projektu

W3 | Student rozumie zasady EP WM K2A W06, K2A W10
manifestu zwinnosci i cechy
zwinnych metodyk
wytwarzania oprogramowania

W4 | Student ma wiedze na temat | EP WM K2A_W10
budowy zespotu w zwinnych
metodykach wytwarzania
oprogramowania

W5 | Student zna metody EP WM K2A_WO06, K2A_W10
szacowania projektu

W6 | Student zna metody EP WM K2A W06, K2A W10
szacowania wydajno$ci pracy
zespohu

W7 | Student zna najpopularniejsze | EP WM K2A_W06, K2A_W08
narzedzia do wersjonowania
kodu

W8 | Student zna biblioteki EP WM K2A_W06, K2A_W08
ulatwiajgce przygotowanie
testow jednostkowych

Ul | Student posiada umiej¢tnosci | CL, RP L,P K2A_U19
pracy w zespole

U2 | Student potrafi najlepsza CL,RP L,P K2A_U06, K2A_U10,
wskaza¢ metodyke dla K2A_U15
rozwigzania konkretnego
problemu

U3 | Student posiada umiejetnosci | CL, RP L,P K2A_U06, K2A_U13,
planowania projektu K2A_U15

U4 | Student potrafi oszacowaé CL,RP L, P K2A U10, K2A_U11
zadania sktadajace sic na
realizacj¢ projektu

U5 | Student posiada umiejetnosci | CL, RP L,P K2A_U13
w zakresie szacowania
wydajnos$ci pracy zespotu

U6 | Student potrafi zaprojektowa¢ | CL, RP L,P K2A U11,
i przeprowadzi¢ testowanie
aplikacji

U7 | Student potrafi korzystaé z CL, RP L,P K2A_U06
repozytoriow kodu

K1 | Student rozumie swoja role w | CL, RP L,P K2A_K02, K2A_K03,
zespole K2A_KO06, K2A_K07,

K2 | Student rozumie potrzebg CL,RP L,P K2A_K02, K2A_K03,
wspdlpracy zespotowej K2A_K04, K2A_K06

K3 | Student zna konsekwencje CL,RP L,P K2A K04, K2A_KO06

braku wspotpracy cztonkoéw
zespotu przy realizacji
projektu




K4 | Potrafi przekaza¢ informacj¢ o | CL L K2A_KO07
osiggnigciach informatyki i
specyfice roznych aspektach
zawodu informatyka w sposob
powszechnie zrozumiaty

18. Formy zaje¢¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
30 W0 Cw.45L.0P.0 Sem.

19. Tresci ksztalcenia:

Wyktad:
1. Cykl zycia i proces wytwarzania oprogramowania
2. Prezentacja zwinnych metodyk wytwarzania oprogramowania
3. Prezentacja zwinnych metodyk wytwarzania oprogramowania cd.
4. Szacowanie projektow w metodykach zwinnych
5. Budowa zespolu wywarzajacego oprogramowanie
6. Zasady organizacji pracy zespotowej
7. Mechanizmy wspoltpracy kontekstowej w czasie rzeczywistym
8. Wdrazanie zwinnych metodyk wytwarzania oprogramowania
9. Zarzadzanie jako$cia w procesie wytwarzania oprogramowania
10. Prezentacja wybranych narzgdzi wspierajacych zespolowe wytwarzanie oprogramowania.

Cwiczenia:

Zajecia laboratoryjne:

Budowanie zespotu i zdefiniowanie wymagan dla tworzonego produktu
Zdefiniowanie i implementacja planu wytworzenia oprogramowania
Realizacja elementéw planu — mechanizmy $ledzenia postepow i zmian
Realizacja elementéw planu — mechanizmy wspotpracy zespotu
Realizacja elementow planu - zarzadzanie zmianami i bl¢dami realizacji
Monitorowanie i raportowanie postepu prac

Testowanie bezpieczenstwa aplikacji

NogorMwDDE

20. Egzamin: tak

21. Literatura podstawowa:

Manifesto for Agile Software Development: http://www.agilemanifesto.org/

Koszlajda A.: Zarzadzanie projektami IT. Przewodnik po metodykach. Helion 2010

22. Literatura uzupelniajaca:
Beck K., Andres C.: Wydajne programowanie. eXtreme Programming. MIKOM, Warszawa, 2006.

Schwaber K.: Sprawne zarzadzanie projektami metoda Scrum



http://www.agilemanifesto.org/

23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagni¢cia efektow ksztalcenia

Liczba godzin

Lp. Forma zajec
kontaktowych / pracy studenta

1 | Wyklad 30/20
2 Cwiczenia 0/0
3 Laboratorium 45/45
4 Projekt 0/0
5 Seminarium 0/0
6 Inne 10/0

Suma godzin 85/65

24. Suma wszystkich godzin: 150

25. Liczba punktéw ECTS: 5

26. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach z bezposrednim udzialem nauczyciela akademickiego 3

27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zajeciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty) 2

26. Uwagi:

Zatwierdzono:

(data i podpis prowadzgcego) (data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katedry/
Dyrektora Kolegium Jezykéw Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki migdzywydziatowej)



