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(pieczeé wydziatu) KARTA PRZEDMIOTU
1. Nazwa przedmiotu: 2. Kod przedmiotu:
NOWE MEDIA | INTERNET 3D NMI3D

3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2012/2013

4. Forma ksztalcenia: studia drugiego stopnia

5. Forma studiow: studia stacjonarne

6. Kierunek studiow: INFORMATYKA, RAU

7. Profil studiéw: ogélnoakademicki
8. Specjalnos¢: INTERNET | TECHNOLOGIE SIECIOWE

9. Semestr: 1l

10. Jednostka prowadzaca przedmiot: Instytut Informatyki

11. Prowadzacy przedmiot: dr inz. R. Winiarczyk

12. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotow: przedmioty specjalno$ciowe

13. Status przedmiotu: obieralny

14. Jezyk prowadzenia zajec¢: polski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne: Podstawy informatyki, Programowanie
komputeréw, Systemy interaktywne i multimedialne, InZynieria Internetu. Student powinien posiada¢
wiedze dotyczaca komputerowych systemow multimedialnych, Internetu oraz grafiki i rzeczywistosci
wirtualnej

16. Cel przedmiotu: Celem wyktadu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczacej nowo-

czesnych systemow akwizycji i wizualizacji informacji ultra wysokiej rozdzielczosci przekazywanej po-
przez ustugi Internetu, a takze podstawowej wiedzy w dziedzinie pozyskiwania, transmisji i prezentacji
informacji trojwymiarowe;.

17. Efekty ksztalcenia:'

Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda sprawdzenia | Forma prowadze- | Odniesienie do efektow
efektu ksztatcenia nia zajec dla kierunku studiéw
1 | Zaawansowana wiedza z zakre-
su nowych mediow oraz Inter- SP Wyktad K_W10, KW12
netu 3D

2 | Umiejetnosc specyfikowania
systemow interaktywnych z

wykorzystaniem technik stru-| Realizacja projektu Projekt K_U18
mieniowania i uslug Internetu
3D

! nalezy wskazaé ok. 5 — 8 efektow ksztatcenia



3 | Umiejetno$¢ oceny i doboru
elementow sktadowych niety-

powego systemu interaktywne- | Realizacja projektu Projekt K_U19
go z wykorzystaniem nowych
mediow
4 | Umiejetno$¢ korzystania z na-
rzedzi do oceny efektywnosci Realizacja projektu Projekt K_U20

ztozonych projektow.

18. Formy zaje¢¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
W.30 Cw.- L.- P.30 Sem. -

19. Tresci ksztalcenia:

Tres¢ wykltadow:

Nowe media, rozumiane jako zbior technik i form przekazu, oprocz przekazu tresci o wysokich rozdziel-
czosciach lub o wektorowej reprezentacji przestrzennej, pozwalajg na ich taczne wykorzystanie. Moze to
by¢ zastosowane do zwigkszania realnosci tworzonych systemow wirtualnej rzeczywistosci lub wprowa-
dzania do nich nowych funkcjonalno$ci. Laczenie roznych form przekazu pozwala na realizacje zaawan-
sowanych, interaktywnych aplikacji multimedialnych Do technologii reprezentatywnych dla nowych
mediow mozna zaliczy¢ miedzy innymi: strumieniowanie tresci w wysokich rozdzielczosciach oraz dys-
trybucje tresci 3D (w formie strumieni 3D, jak i obiektow 3D), ktora stanowi bazg dla Internetu 3D.
W ramach wyktadow zostang omowione podstawowe zagadnienia dotyczace technologii strumieniowego
przesytu informacji wysokiej rozdzielczosci, ustug medialnych oraz Internetu 3D. Wyktady rozpoczna
si¢ od syntetycznego omoéwienia podstaw systemow multimedialnych tak, a by w nastepnej kolejnosci
przedstawic¢ przeglad technik i technologii zwigzanych z akwizycja, reprezentacja i wizualizacja tresci xK
(w wysokich rozdzielczosciach) oraz 3D. Scharakteryzowane zostang reprezentatywne ustugi i aplikacje
dla przekazu tego typu tresci oraz mozliwos¢ wykorzystania ich w potaczeniu z technologiami sieciowy-
mi. Nastgpnie omowione zostang zagadnienia zwigzane z Internetem 3D: podstawowe pojecia, zagadnie-
nia i perspektywy rozwoju. Przedstawione i omowione istotne wiasnosci i funkcje nowych mediow
i ustug Internetu 3D postuza do dyskusji nad projektem rozproszonej platformy do interaktywnych wizua-
lizacji 3D. Poszczegélne elementy platformy oraz propozycja jej funkcjonalnosci zostang omowione
w kontek$cie zastosowania do nowo rozwijanej gatezi jaka jest kreatywny przemyst (ang. creative indu-
stries), rozumiany jako potaczenie dziatalno$ci technicznej, artystycznej i uzytkowej w jednym przedsie-
wzigciu gospodarczym. W odniesieniu do przedsigbiorstw tradycyjnych dodana warto$¢ ma wymiar nie-
materialny i odnosi si¢ glownie do wiedzy, umiejetnosci, i pomystowosci - czyli kreatywnosci.

Tematyka projektu:

W ramach zadan projektowych zadaniem studentéw bedzie opracowanie specyfikacji funkcjonalnej oraz
zaproponowanie konfiguracji rozproszonego muzeum wirtualnego, rozbudowanego o mozliwos¢ odbioru
strumieni multimedialnych i wykorzystania ustlug konwersacyjnych. Korzystajac z takiej mozliwosci
uzytkownik oprocz wirtualnej, tematycznej przestrzeni, zrealizowanej z wykorzystaniem interaktywnego
dostarczania tresci (na bazie sieci $wiadomej tresci CAN) bedzie mogt na przyktad odtwarzaé¢ strumienie
audio z komentarzem do ogladanych scen lub odtwarza¢ strumienie wideo (takze 3D) wzbogacajace pre-
zentowane ekspozycje.
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23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiagniecia efektow ksztalcenia

Lp. Forma zajgc¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 30/15
2 Cwiczenia /
3 Laboratorium
4 Projekt 30/45
5 Seminarium /
6 Inne /
Suma godzin 60/60

24. Suma wszystkich godzin: 120

25. Liczba punktow ECTS: 4

26. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach z bezposrednim udzialem nauczyciela akademickiego: 2

27. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty): 2

26. Uwagi:

(data i podpis prowadzgcego)

Zatwierdzono:

(data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katedry/
Dyrektora Kolegium Jezykéw Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki miedzywydziatowej)




