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(pieczeé wydziatu) KARTA PRZEDMIOTU
1. Nazwa przedmiotu: 2. Kod przedmiotu:
PROJEKTWANIE I ROZWOJ INTERNETU PIRI

3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2012/2013

4. Forma ksztalcenia: studia drugiego stopnia

5. Forma studiow: studia stacjonarne

6. Kierunek studiow: INFORMATYKA, RAU

7. Profil studiéw: ogélnoakademicki
8. Specjalnos¢: INTERNET | TECHNOLOGIE SIECIOWE

9. Semestr: 11

10. Jednostka prowadzaca przedmiot: Instytut Informatyki

11. Prowadzacy przedmiot: dr hab. inz. A. Chydzifski prof. Politechniki Slaskiej

12. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotow: przedmioty specjalno$ciowe

13. Status przedmiotu: obowigzkowy

14. Jezyk prowadzenia zajec¢: polski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne: Podstawy informatyki, Programowanie
komputerow, Grafika komputerowa. Wymagane jest aby student posiadat wiedzg dotyczacg podstawo-
wych poje¢ z zakresu budowy i programowania systeméw komputerowych

16. Cel przedmiotu: Student powinien posiada¢ podstawowa wiedz¢ z zakresu sieci komputerowych
i Internetu

17. Efekty ksztalcenia:'

Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda sprawdzenia | Forma prowadze- | Odniesienie do efektow
efektu ksztalcenia nia zajec dla kierunku studiow

1 |Zaawansowana wiedza z za-
kresu sieci Internet i jej roz-

woju oraz z zakresu zarzadza- Realizacja projektu Wyktad K_W06, K_10
nia ruchem

2 | Umiejetnos¢ wykorzystania i
rozszerzenie ustug i sieci In- Realizacja projektu Projekt K_U12, K_U13,
ternetowych w projektach K_U15
informatycznych

3 | Umiejetnos¢ oceny i tworze-
nia specyfikacji ztozonych Realizacja projektu Projekt K_U16

zadan z zakresu sieci Internet
4 | Umiejetnos¢ korzystania z

narzedzi do oceny efektywno- | Realizacja projektu Projekt K_U17, K_U18
$ci ztozonych projektow.

! nalezy wskazaé ok. 5 — 8 efektow ksztatcenia



18. Formy zajeé dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)
W.30 Cw.- L.- P.30 Sem. -

19. Tresci ksztalcenia:

Tres¢ wykltadow:

Przedmiot pokazuje ewolucje, jakiej podlega Internet oraz przybliza narzedzia, jakimi postuguja si¢ jego
projektanci. Internet ewoluuje we wszystkich swoich warstwach, ewolucja ta dotyczy zaréwno jego stro-
ny programowej (zmiany protokoldw komunikacyjnych), jak i urzadzeniowej. Wyktad rozpoczyna si¢
od przedstawienia rozwoju warstwy transportowej Internetu — pokazania probleméow z obecnym TCP,
projektowanych nowych wersji TCP, procedur testowych nowych TCP (TCP benchmark suite). Nastep-
nie pokazane sg niektore elementy rozwoju warstwy sieci, w szczegdlnosci problemy zwigzane z projek-
towaniem buforow i organizacjg pamigci w routerach. W dalszej czgsci, jako przyktad optymalizacji mig-
dzywarstwowej (pomiedzy warstwg sieci i transportowa), omowione jest aktywne zarzadzanie kolejkami
w routerach, w tym algorytmy takie jak RED, REM, PI, AVQ. W dalszej kolejnosci pokazany jest pro-
blem sprawiedliwego podziatu pasma miedzy przeptywy w Internecie oraz oméwione nowoczesne meto-
dy radzenia sobie z tym problemem. Nastepnie pokazuje si¢ mechanizmy gwarancji (deterministyczne;j
badz probabilistycznej) jakosci ustug w protokole IPv6, standardy IntServ i DiffServ oraz wykorzystanie
inzynierii ruchu i protokotu MPLS dla zapewnienia jakos$ci ustug. Na wyktadzie oméwione sg réwniez
i porownane narzedzia wspomagajace projektowanie i rozwoj Internetu, ze szczegdlnym uwzglednie-
niem symulatora NS2, gldwnego narz¢dzia wykorzystywanego w projekcie.

Tematyka projektu:

Projekt obejmuje analizg cech systemow informatycznych i konstrukcje modeli, ktére pozwalaja prze-
prowadzi¢ studium przypadku dotyczacego wybranego problemu zwiazanego z projektowaniem sieci.
Studenci zdobywaja wiedze z zakresu wykorzystania narzedzi analitycznych, numerycznych i symulacyj-
nych w modelowaniu wybranych problemow transmisji i regulacji nat¢zenia ruchu w Internecie. Zajecia
sktadajg sie z nast¢pujacych elementow: tworzenie modelu symulacyjnego badz emulatora badanej sieci,
pomiary w testowej sieci, statystyczng obrobke danych i dyskusje wynikow. Przed studentami stawia si¢
nastgpujace problemy: - testowanie algorytmow kolejkowania i szeregowania omawianych na wyktadzie,
stosowanych w ruterach szkieletowych i brzegowych; badanie wptywu tych algorytméw na przepusto-
wos¢ w sieci, opdznienia, wariancje opoznien, wzajemng sprawiedliwos¢ potaczen, efektywnos¢ protoko-
hu TCP; - testowanie algorytméw warstwy transportowej, wptyw modyfikacji algorytmow, btedow
transmisyjnych oraz heterogenicznosci sieci na sprawno$¢ protokotdw; - badania mechanizmoéw zapew-
niajacych jakos¢ ustug, symulacje pracy protokotow z wbudowanymi mechanizmami gwarancji ustug; -
badania mechanizméw propagacji w sieciach bezprzewodowych, analizy btedéw transmisji, budowa mo-
deli symulacyjnych tacz bezprzewodowych,
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23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiggniecia efektow ksztalcenia

Lp. Forma zaje¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 30/15
2 Cwiczenia /
3 Laboratorium
4 Projekt 30/45
5 Seminarium /
6 Inne /
Suma godzin 60/60

24. Suma wszystkich godzin: 120

25. Liczba punktow ECTS: 4

26. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach z bezposrednim udzialem nauczyciela akademickiego: 2

27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zajeciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty): 2

26. Uwagi:

Zatwierdzono:

(data i podpis prowadzqcego) (data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katedry/
Dyrektora Kolegium Jezykéw Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki miedzywydziatowej)



