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(piecze¢ wydziatu) KARTA PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu: ORGANIZACJA I ZARZADZANIE 2. Kod przedmiotu: OiZPI
PROJEKTEM INFORMATYCZNYM

3. Karta przedmiotu wazna od roku akademickiego: 2012/2013

4. Forma ksztalcenia: studia pierwszego stopnia studia drugiego stopnia®

5. Forma studiéw: studia stacjonarne, niestacjonarne ( wieczorowe/zaoczne)"

6. Kierunek studiéw: INFORMATYKA (SYMBOL WYDZIALU) AEil

7. Profil studiéw: ogdlnoakademicki praktyczny'

8. Specjalnos¢: OPROGRAMOWANIE SYSTEMOWE

9. Semestr: 3

10. Jednostka prowadzaca przedmiot: Instytut Informatyki/Zesp6l Oprogramowania

11. Prowadzacy przedmiot: dr inz. Jacek Szedel

12. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotéw:

przedmioty wspolne przedmioty specjalnoéciowe inne*

13. Status przedmiotu: obowiazkowy wybieralny inny"

14. Jezyk prowadzenia zajeé: polski

15. Przedmioty wprowadzajace oraz wymagania wstepne:

Inzynieria Oprogramowania,

InZzynieria Oprogramowania 2.

16. Cel przedmiotu:

realizujacych duze projekty informatyczne. Nacisk ktadziony jest na strong organizacyjng i zarzadzanie

przedsigwzigciem informatycznym przy uwzglednieniu uwarunkowan rynkowych.

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentow do pracy w charakterze cztonkow oraz kierownikow zespotow

17. Efekty ksztalcenia:’

uwzgledniajaca cykl zycia
projektowanego systemu.

Nr Opis efektu ksztatcenia Metoda Forma Odniesienie do efektow
sprawdzenia | prowadzenia zajg¢ | dla kierunku studiow
efektu
ksztalcenia
Ma wiedze z zakresu projektowania Egzamin, Wyktad, K_Wo7
zaawansowanych systemow ocena laboratorium.
informatycznych i sieciowych projektu.

! wybraé wlasciwe
% nalezy wskaza¢ ok. 5 — 8 efektow ksztalcenia



Ma wiedze niezbedng do rozumienia Ocena Wyktad, K_W15
ekonomicznych i innych projektu laboratorium.
pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej oraz ich
uwzglednienia w praktyce inzynierskiej.

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwosé Ocena Laboratorium. K_U10
wykorzystania nowych osiggnie¢ (technik | projektu
i technologii) w projektach systemow
informatycznych.

Potrafi — zgodnie z zadang specyfikacja, | Ocena Laboratorium. K_U17
uwzgledniajaca aspekty pozatechniczne — projektu
zaprojektowac ztozone urzadzenie,
system lub proces informatyczny oraz
zrealizowac¢ ten projekt — co najmniej w
czeséci — uzywajac wlasciwych metod,
technik i narzedzi, w tym przystosowujac
do tego istniejace lub opracowujac nowe

narzedzia.
Potrafi dokona¢ wstepnej analizy Ocena Laboratorium. K_U19
ekonomicznej przedsigwziecia projektu
inzynierskiego.
Potrafi wspoétdziata¢ i pracowaé w grupie | Ocena Laboratorium. K_KO03
przyjmujac rézne role. projektu

(aspekt pracy

zespotowej)

18. Formy zaje¢¢ dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

W. 28 Cw. L.14 P. Sem. 3

19. Tresci ksztalcenia:

Wyklady

1. Cykl zycia oprogramowania, modele cyklu zyciowego,

2. Modele zarzadzania przebiegiem procesu tworzenia oprogramowania.

3. Niektore elementy koncepcji tworzenia oprogramowania - podejscie strukturalne, obiektowe. Stosowane
notacje.

4. Zarzadzanie faza formutowania wymagan. Metoda punktow funkcyjnych.

5. Zasady i techniki zarzadzania ryzykiem.

6. Zarzadzanie zespotem, dobor osob do pracy w zespole, charakterystyki osobowosci, czynnik ludzki w
procesie tworzenia oprogramowania.

7. Zastosowanie narzgdzi CASE do wspomagania zarzadzania projektem,

8. Elementy procesu RUP (Rational Unified Process).
9. Metody wyceny projektow informatycznych.

Laboratorium

1. Szacowanie skali projektu
2. Dobdr zespotu realizujacego
3. Wycena i harmonogram projektu

20. Egzamin: tak nie




21. Literatura podstawowa:

e C. Murray, Jak kierowa¢ zespotem programistow, WNT 2004

e G. Schneider, J. Winters, Stosowanie przypadkow uzycia, WNT 2004

o J. Gorski (red.): Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym, MIKOM 2000.

e F. P. Brooks, Jr: Mityczny osobomiesigc. Eseje o inzynierii oprogramowania. WNT 2000

e E. Yourdon: Marsz ku klesce. Poradnik dla projektanta systeméw. WNT 2000.

e Booch G., Rumbaugh J., Jacobson |.: UML Przewodnik uzytkownika. WNT, Warszawa 2002.

22. Literatura uzupelniajaca:

e Fuglewicz P., Stapor K., Trojnar A.: Case dla ludzi: inZynieria oprogramowania. Lupus, Warszawa
1996.

¢ Boggs W., Boggs M.: Mastering UML with Rational Rose 2002. Sybex 2002.

e Larman C.: Applying UML and patterns: An introduction to object-oriented analysis and design and
the Unified Process. Prentice Hall, Upper Saddle River 2001.

o Sommerville I.: Software Engineering. Addison Wesley Longman, Harlow 2004.

23. Naklad pracy studenta potrzebny do osiggniecia efektow ksztalcenia

Lp. Forma zaje¢ Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta
1 Wyktad 28/28
2 Cwiczenia /
3 Laboratorium 14/14
4 Projekt /
5 Seminarium /
6 Inne /
Suma godzin /

24. Suma wszystkich godzin: 42

25. Liczba punktéw ECTS:® 4

26. Liczba punktow ECTS uzyskanych na zajeciach z bezposrednim udzialem nauczyciela akademickiego
2

27. Liczba punktéw ECTS uzyskanych na zajeciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty)
2

26. Uwagi: -/-

Zatwierdzono:

(data i podpis prowadzqcego) (data i podpis dyrektora instytutu/kierownika katedry/
Dyrektora Kolegium Jezykow Obcych/kierownika lub
dyrektora jednostki migdzywydzialowej)

%1 punkt ECTS — 30 godzin.



